Opis przedmiotu zamowienia

Pomoce dydaktyczne, wyposazenie i sprzet dla Szkolty Podstawowej w Ryjewie

Zatacznik nr 5

Przedmiot zamoéwienia Opis L.
Lp. llo$¢ sztuk
. . . - . o Ksigzka do ¢wiczen w rysowaniu i pisaniu. Pomaga uksztattowac ruchy reki piszacej, rozwija
Ksigzeczka do ¢wiczenia dtoni i utatwienia nauki pisania . . o L. . .
1. i rysowania spostrzegawczosc i ¢wiczy koncentracje uwagi. Ksigzeczka z ¢wiczeniami grafomotorycznymi 1
Y usprawniajgca reke piszaca. Format: A4 ; Objetos¢: 108 stron
. Ksigzeczka kierowana do dzieci, ktére uczg sie czytac lub opanowaty te umiejetnosé czesciowo i chcg ja
2. Ksigzeczka o 1
rozwijac.
3 Ksiazeczka Cwiczenia kaligraficzne do pisania po $ladzie. Zawiera 109 stron z literami alfabetu. Kazda litera 1
. igzecz
2 podzielona jest na elementy utatwiajace ksztattne pisanie z zachowaniem prawidtowego kierunku.
Ksigzka winna w usystematyzowany sposéb przedstawiac problemy zwigzane z diagnozowaniem
4. Ksigzeczka dysleksji. Winna zawiera¢ Dziaty: Podstawy diagnozy dysleksji, Diagnoza Objawéw dysleksji, Diagnoza 1
funkcji poznawczych, Diagnoza dysleksji - wazne zmienne dodatkowe.
. Dyslektyczne ucho. Zbior éwiczen stymulujacych rozwdj percepcji stuchowej nie tylko dla ucznidéw z
5. Ksigzeczka . o 2
dysleksja - ksigzka.
. Dyslektyczne ucho. Zbidr éwiczen stymulujacych rozwdj percepcji stuchowej nie tylko dla uczniow z
6. Ksigzeczka . 2
dysleksja - zeszyt.
Czytam i pisze lub inne réwnowazne. Interaktywna forma nauki liter i ortografii oparta na zabawie. Gra
7. Gra interaktywna edukacyjna - interaktywna nauka jezyka polskiego winna zawierac interaktywne ¢wiczenia, animacje, 2
kolorowe ilustracje, narracje.
L i Dywanik z literami podstawowymi i niepodstawowymi z zaznaczonym kierunkiem kreslenia liter, wym.
8. Dywanik z literkami . ) L 1
209,5 x 110 cm. Winien by¢é wykonany z PCV z warstwa flizeliny.
Gramatyka na wesoto 1. Gramatyka do jezyka polskiego w nauczaniu zintegrowanym - cz. I.
Proponowane ¢wiczenia winny mie¢ na celu poszerzenie wiedzy dziecka o poznanych cze$ciach mowy i
9. Ksigzeczka ich zwigzkach wyrazowych winny dawa¢ mozliwo$é praktycznego zastosowania wyrazow 1
bliskoznacznych przeciwstawnych zdrobnien a takze réznych form przymiotnika liczebnika i
czasownika.
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10.

Ksigzeczka

Gramatyka na wesoto 2. Gramatyka do jezyka polskiego w nauczaniu zintegrowanym - cz. Il.
Proponowane ¢wiczenia winny mie¢ na celu poszerzenie wiedzy dziecka o poznanych cze$ciach mowy i
ich zwigzkach wyrazowych winny dawa¢é mozliwo$é praktycznego zastosowania wyrazéw
bliskoznacznych przeciwstawnych zdrobnien a takze réznych form przymiotnika liczebnika i
czasownika.

11.

Pomoc do nauki czytania ze zrozumieniem

Zestaw winien zawiera¢ karty z fragmentami tekstow i ilustracji przeznaczony do nauki czytania ze
zrozumieniem. Cz. 2. Cwiczenia winny polega¢ na samodzielnym dopasowaniu wyrazow, a potem zdan
i opowiadan do wtasciwych obrazkéw. Wym. Kart 27,5 x 20,5 cm,winny by¢ zapakowane w woreczek
strunowy.

12,

Cwiczenia percepcji stuchowej dla dzieci w mtodszym
wieku szkolnym

Cwiczenia Gumowe ucho lub inne réwnowazne. ¢wiczenia percepcji stuchowej dla dzieci w mtodszym
wieku szkolnym

18

13.

Gra logopedyczna

Gra ksztattujgca stuch fonemowy umiejetnos¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazéw oraz koordynacje
wzrokowo- stuchowo- ruchowa, koncentracje stuchowg umiejetnosci bardzo wazne w nauce czytania i
pisania. Uczy réwniez postrzegania ustalonych zasad. Zawartos¢ pudetka winna miec : 55 kart zabek,
55 kart ilustracji, plansza, 5 pionkéw, kostke, instrukcje. Gra winna by¢ przeznaczona od 2 do 5 graczy.
Oczekiwane Wymiary pudetka: 19 x 18 x 5 cm.

14.

Karty do ¢wiczen grafomotorycznych

5 zestawdw kart zmywalnych o zréznicowanym poziomie trudnosci, po 6 szt. w kazdym.
Winny by¢ przeznaczone do ¢wiczen grafomotorycznych i rozwijania sprawnosci manualnej.

15.

Kresle i tacze litery - wersja bezpetelkowa

Zeszyt - wersja bezpetelkowa winien zawiera¢ wzory wszystkich liter i cyfr wraz z wyraznie
przedstawionym punktem wyjécia, kierunkiem kreélenia i sposobem taczenia. Cwiczenia
polecane sg rowniez uczniom, ktérych pismo jest nieksztattne.

16.

Kresle i tacze litery - wersja z petelkami

Zeszyt - wersja petelkowa winien zawiera¢ wzory wszystkich liter i cyfr wraz z wyraznie
przedstawionym punktem wyjécia, kierunkiem kreélenia i sposobem taczenia. Cwiczenia
polecane sg rowniez uczniom, ktérych pismo jest nieksztattne.

17.

Gra logopedyczna

Gra edukacyjna winna polegac na uktadaniu wyrazéw z puzzli z literkami. Puzzle majg mie¢ mozliwos¢
uktadania na 4 sposoby. Dzieci mogg tworzy¢ wyrazy z wylosowanych elementéw, na ktérych
umieszczone sg litery polskiego alfabetu. W zestawie winno by¢ 70 puzzli oraz opis 4 gier.

18.

Ksigzeczka

Cwiczenia przygotowujace do rysowaniai pisania dla dzieci leworecznych. Ksigzeczka winna by¢ w
formacie A4,winna posiada¢ 132 strony. Zestaw ¢wiczen ma na celu rozwdj sprawnosci motorycznej i
koordynacji wzrokowo ruchowej dzieci leworecznych w wieku 5-6lat.

19.

Gra edukacyjna

Gra edukacyjna polecana dzieciom z problemami w czytaniu. Gra winna zmusza¢ do myslenia i
koncentracji uwagi.. Zadaniem gracza winno by¢ utozenie i dopasowanie do obrazkéw pasujacych do
nich wyrazéw. Dzieci poznaja litery i uczg sie czytania..Zawartos¢ pudetka winna miec : 35 obrazkdw,

96 liter, 30 zetondw, instrukcja.
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20.

Gra logiczna z literkami

Gra winna polegac na uktadaniu najdtuzszych stéw lub przebudowywanie juz utozonych wyrazéw.
Mozliwosci winno by¢ wiele. Kazdy z graczy ma swoja tabliczke. W zestawie winno by¢ : 110
plastikowych kostek o wym.2,5x3,9x0,5cm, z literami, w tym 2 kostki joker oraz 4 czarne stojace
podstawki o0 wym.33,5x 9 cm. W $rodku winna znajdowac sie instrukcja z przyktadowymi grami. Wym.
opakowania :26,5 x 35 x 4,3 cm. Np. Gra Rummikub w wersji literkowej lub inna réwnowaina

21.

Pomoc do éwiczen w nauce czytania i pisania

Publikacja winna zawiera¢ dwie serie loteryjek obrazkowo — sylabowych. W pierwszej winny
znajdowac sie 72 loteryjki jednoobrazkowe dwusylabowe o sylabach dwuliterowych otwartych, w
drugiej — 11 loteryjek dziewiecioobrazkowych
o dwdch réznych sylabach. Kazda loteryjka winna sktadaé sie z obrazka i pustych okienek, ktére sg
uzupetniane przez
dziecko wycietymi kartonikami. Format A4; zeszyt 8 stron (29 kolorowych kart).

22.

Wesota loteryjka

Wesota loteryjka uczaca pisowni trudnych wyrazéw. W zestawie winno by¢ 6 dwustronnych, twardych
plansz (16 x 16 cm), 54 dwustronne karty (4,5 x 4,5 cm), 16 kart do gry, szczesliwa koniczynka.

23.

Cwiczenia sylabowe do nauki czytania 1

dwie sylaby otwarte. Kazdaz uktadanek winna sktadaé sig z 21 kompletéw. W sktad
kazdego kompletu wchodzi¢ powinny nastepujace elementy:® Obrazeke Przeciety obrazek z
podpisem e Podpis - caly wyraz do czytania globalnegoe Sylaby - wyraz rozciety zgodnie z podziatem
na sylaby.

24.

Cwiczenia sylabowe do nauki czytania 2

trzy sylaby otwarte. kazdaz uktadanek winna sktada¢ sig z 21 kompletéw. W skiad
kazdego kompletu winny wchodzi¢ powinny nastepujace elementy:® Obrazek ¢ Przeciety obrazek z
podpisem e Podpis - caly wyraz do czytania globalnego e Sylaby - wyraz rozciety zgodnie z
podziatem na sylaby.

25.

Cwiczenia sylabowe do nauki czytania 3

dwie sylaby: otwarta + zamknieta. Kazda z uktadanek winna skiadaé sig z 21
kompletow. W sktad kazdego kompletu wchodzi¢ powinny nastepujace elementy: e Obrazek
Przeciety obrazek z podpisem e Podpis - caly wyraz do czytania globalnego ¢ Sylaby - wyraz rozciety
zgodnie z podziatem na sylaby

26.

Cwiczenia sylabowe do nauki czytania 4

dwie sylaby: zamknieta + otwarta. Kaida z uktadanek winna skiadaé sig z 21
kompletow. W sktad kazdego kompletu wchodzi¢ powinny nastepujace elementy: e Obrazek
Przeciety obrazek z podpisem e Podpis - caly wyraz do czytania globalnego ¢ Sylaby - wyraz rozciety
zgodnie z podziatem na sylaby.

27.

Mozaika

W zestawie winny by¢ : tablica 18 x 18 cm oraz 350 kolorowych elementéw.
Wym. tablicy: 18 x 18 cm.

28.

Figury do przybijania z mtotkiem

Zestaw winien zawiera¢ :100 elementéw geometrycznych w czterech kolorach: zéttym, niebieskim,
zielonym i czerwonym. Kazdy element ma dziurke do przybicia metalowg pinezka. Wymiary
najwiekszego elementu mozaiki 6,5 x 2,5 cm i najmniejszego elementu 3 x 0,5 cm.

Do zestawu dotaczone mozliwe propozycje utozenia elementéw. Catos¢ winna by¢ zamknieta w
kolorowe, kartonowe pudetko o wym.: 30,5 x 22 x 3,5 cm.
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29.

Ksigzeczka

Ksigzeczka winna zawiera¢ wiele propozycji zabaw i ¢wiczen nauki ortografii z wykorzystaniem
glottodywanika.

30.

Gra manualna

Gra edukacyjna rozwijajaca sprawnos¢ manualng, nawlekanie na sznureczek wtasciwych koralikdw,
zgodnie z wzorem na karcie, czas wskazuje klepsydra. Zawartos$¢ pudetka winna sktadaé sie z:55 kart,
18 kul, klepsydry, 3 linek, 80 zetonodw, instrukgcji.

31.

Ksigzeczka

Cwiczenia percepcji wzrokowej winny by¢ przeznaczone dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym.
Zestaw ¢wiczen winien by¢ przeznaczony dla uczniéw majgcych problemy z prawidtowg analizg i
syntezg wzrokowa, ktoére skutkuja trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Publikacja winna zawierac karty z
materiatem obrazkowymi literowym utozonym wedtug stopnia trudnosci — od najprostszych ksztattéw
do trudnych wyrazéw. Cwiczenia winny usprawnia¢ funkcje wzrokowe winny stuzy¢ sprawnemu
rozpoznawaniu liter i zauwazaniu drobnych réznic miedzy nimi, wyrobieniu sprawnosci catosciowego
ujmowania wyrazu, ksztatcenia pamieci wzrokowej, wyrobieniu sprawnosci prawidtowego
odwzorowywania, usprawnieniu koordynacji wzrokowo- ruchowej i czasowo przestrzennej. Cwiczenia
winny ksztattowac ponadto podstawowe umiejetnosci matematyczne jak: liczenie, znajomosé figur
geometrycznych i orientacje w kierunkach. Np Perskie Oko badz inne réwnowazne.

32.

Piramida do nauki ortografii cz 1 (6, u, rz, z, ch, h)

Piramida do poznawania zasad ortograficznych oraz regut pisowni jezyka polskiego. Uktadanka
ortograficzna winna by¢ przeznaczona dla dzieci od 6 roku zycia. Budowanie piramidy winno by¢ proste
i odbywac sie na zasadzie gry w domino. Zabawa winna by¢ potgczona z nauka, poniewaz w ten sposob

powinna rozwijac u dziecka zdolno$¢ do logicznego myslenia i zapamietywania, nauki wytrwatosci
,wzmacniania koncentracji i skutecznie pomagac w przezwyciezeniu trudnosci. Uktadanka winna by¢
przeznaczona do zabawy indywidualnej i grupowej. W zestawie winno znajdowacé sie 25 tréjkatow.
Wstep.

33.

Piramida do nauki ortografii cz 2 (6, u, rz, z, ch, h)

Piramida do utrwalania zasad ortograficznych oraz regut pisowni jezyka polskiego. Uktadanka
ortograficzna winna by¢ przeznaczona dla dzieci od 6 roku zycia. Budowanie piramidy winno by¢ proste
i odbywac sie na zasadzie gry w domino. Zabawa winna by¢ potgczona z naukg, poniewaz w ten sposéb

powinna rozwija¢ u dziecka zdolno$¢ do logicznego myslenia i zapamietywania, nauki wytrwatosci
,wzmacniania koncentracji i skutecznie pomagac w przezwyciezeniu trudnosci. Uktadanka winna by¢
przeznaczona do zabawy indywidualnej i grupowej. W zestawie winno znajdowacé sie 25 tréjkatow

34.

Pitka z kolcami

Miekka piteczka winna nadawac sie do masazu antystresowego, stymulowania czynnosci skory oraz
miesni,ksztattowania czynnosci chwytnych. Wypustki winny zapewni¢ poprawne napiecie miesni i
pobudzi¢ nawet te dzieci, ktére z natury sg apatyczne i niechetne do zabawy. Pitka winna dostarcza¢
wielu dotykowych bodzcow dzieki a zarazem wspomagac rozwdj fizjologiczny , zmystowy, psychiczny.

Sradnica 11cm

35.

Gra majaca na celu poznanie literek

Zestaw zawiera 24 pary puzzli i kostke do gry. Na jednym puzzlu znajduje sie literka, na drugim rysunek
przedmiotu zaczynajgcego sie na dang litere.
Wymiary puzzla winny by¢: 5 x 5 cm. Gra winna nadawac sie dla dwdch osdéb.

36.

Przeplatanka ze wzorami

Przeplatanka do rozwijania sprawnos$ci manualnej i wzrokowo- ruchowej. W zestawie winny
znajdowac sie: podstawka 20,5 x 23,50 cm, szydetko, 4 kolorowe sznureczki.
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37.

Ksigzeczka

Ksigzeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockdw) .Zabawy i ¢wiczenia sylabowe do nauki
czytania i pisania. Zestaw C¢wiczen do nauki czytania i pisania, ktérych uktad winien by¢ tak
opracowany , aby pomac kazdemu dziecku w rozwoju funkcji analizy, syntezy wzrokowej oraz
stuchowej, zaréwno pod kontrolg, jak i w samodzielnym dziataniu. Ksigzeczka winna rozpoczynac sie
¢wiczeniami z rozrdzniania samogtosek, niewymagajacymi czytania przez dziecko, jezeli czytanie
sprawia mu jeszcze trudno$é. W poczatkowe;j fazie ¢wiczen osoba dorosta winna odczytywaé
wyrazy(sylaby) wzmacniajace analizator wzrokowy. W nastepnych ¢éwiczeniach , tzw. sylabowych ,
dziecko winno poznawac sylaby i zaczyna¢ samodzielnie czyta¢. Cwiczenia winny byé potaczone z nauka
pisania, poniewaz winny stanowi¢ bardzo dobry materiat do odwzorowania. Np. Od gwiazdki do bajki

38.

Ksigzeczka

Ksigzeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw). Zabawy i ¢wiczenia sylabowe do nauki
czytania i pisania. Zestaw ¢wiczen do nauki czytania i pisania, ktérych uktad winien by¢ tak
opracowany , aby pomadc kazdemu dziecku w rozwoju funckcji analizy, syntezy wzrokowej oraz
stuchowej, zaréwno pod kontrolg, jak i w samodzielnym dziataniu. Ksigzeczka winna rozpoczynac sie
¢wiczeniami rozrézniania samogtosek, niewymagajacymi czytania przez dziecko , jezeli czytanie sprawia
mu jeszcze trudnosé. W poczatkowej fazie ¢wiczen osoba dorosta winna odczytywac wyrazy(sylaby)
wzmacniajace analizator wzrokowy. W nastepnych ¢wiczeniach , tzw. sylabowych , dziecko winno
poznawac sylaby i zaczyna¢ samodzielnie czytaé. Cwiczenia winny by¢ potaczone z nauka pisania,
poniewaz winny stanowic¢ bardzo dobry materiat do odwzorowania. Np. Od gwiazdki do bajki cz.2 badz

39.

Ksigzeczka

Ksigzeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw). Zabawy i ¢wiczenia sylabowe do nauki
czytania i pisania. Zestaw C¢wiczen do nauki czytania i pisania, ktérych uktad winien by¢ tak
opracowany , aby pomdc kazdemu dziecku w rozwoju funkcji analizy, syntezy wzrokowej oraz
stuchowej, zaréwno pod kontrolg, jak i w samodzielnym dziataniu. Ksigzeczka winna rozpoczynac sie
¢wiczeniami rozrézniania samogtosek, niewymagajacymi czytania przez dziecko , jezeli czytanie sprawia
mu jeszcze trudnos¢. W poczatkowej fazie ¢wiczen osoba dorosta winna odczytywac wyrazy (sylaby)
wzmacniajace analizator wzrokowy. W nastepnych ¢wiczeniach , tzw.sylabowych , dziecko winno
poznawac sylaby i zaczynaé samodzielnie czyta¢. Cwiczenia winny byé potaczone z nauka pisania,
poniewaz winny stanowic¢ bardzo dobry materiat do odwzorowania. Np. Od gwiazdki do bajki cz.3 badz

40.

Ksigzeczka

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw) .Zabawy i éwiczenia sylabowe do nauki
czytania i pisania. Zestaw C¢wiczen do nauki czytania i pisania, ktérych uktad winien by¢ tak
opracowany , aby pomadc kazdemu dziecku w rozwoju funkcji analizy, syntezy wzrokowej oraz
stuchowej, zaréwno pod kontrolg, jak i w samodzielnym dziataniu. Ksigzeczka winna rozpoczynac sie
¢wiczeniami rozrézniania samogtosek, niewymagajacymi czytania przez dziecko , jezeli czytanie sprawia
mu jeszcze trudnos$¢. W poczatkowej fazie ¢wiczen osoba dorosta winna odczytywac wyrazy(sylaby)
wzmacniajace analizator wzrokowy. W nastepnych ¢wiczeniach , tzw.sylabowych , dziecko winno
poznawac sylaby i zaczyna¢ samodzielnie czytaé. Cwiczenia winny by¢ potaczone z nauka pisania,

poniewaz winny stanowic¢ bardzo dobry materiat do odwzorowania. Np. Od gwiazdki do bajki cz.4 badz
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41.

Ksigzeczka

Jaki? Jaka? Jakie? Przymiotnik. Ksigzeczka powinna by¢ poswiecona do ksztattowania pojecia
przymiotnika. Proponowane ¢wiczenia i obserwacje jezykowe winny pomaga¢ dziecku w odkrywaniu
najwazniejszych cech i funkcji tej czesci mowy dostarczajac ciekawego stownictwa i okazji do
postugiwania sie nimi w réznych sytuacjach .Szczegélnym walorem winno by¢ potaczenie nauki z
zabawa i dziataniem .Pierwsza czes¢ ¢wiczen powinna obejmowac zagadnienia przewidziane
programem klasy Il, ale moga tez by¢ wykorzystywane w klasach wyzszych.

42.

Suwaki terapeutyczne

Gasienica winna by¢ oparta na stosowanej przez terapeutdw i nauczycieli sktadance harmonijkowej.
Na jej poczatku lub koricu powinna znajdowac sie sylaba powtarzajaca sie we wszystkich wyrazach.
Winny to by¢ wyrazy dwusylabowe z sylabami otwartymi, zamknietymi oraz grupami spétgtoskowymi.
W zestawie powinno znajdowac sie 40 suwakow z powtarzajaca sie sylabg poczatkowg
(nagtosowa).Na gtowie gasienicy zawsze winna by¢ zapisana sylaba powtarzajaca sie i od tego, czy jest
to sylaba w wygtosie czy nagtosie zalezy, w ktdrg strone skierowany jest owad, w prawo czy w lewo.

43.

Suwaki terapeutyczne

Pociagi winny stuzy¢ do ¢wiczenia i czytania wyrazéw jednosylabowych o réznej ilosci spétgtosek
wystepujgcych obok siebie. Suwak pocigg powinien sktadac sie z dwéch czesci pociggu, w ktérego
wagonie winny znajdowac sie dwa okna ( jedno powinno mie¢ wpisang statg czastke, w drugim
ukazywac sie powinna pozostata cze$¢ wyrazu) oraz ruchomego paska, ktéry wsuwa sie w okno
pociggu i przesuwa tak, aby byty widoczne poszczegdlne czastki wyrazéw. Po potaczeniu liter w wyrazu
dziecko powinno wpisywac je do specjalnego arkusza. W zestawie winny znajdowac sie 24 pociagi.
Powinny by¢ bardzo kolorowe dzieki temu zacheci dzieci do ¢wiczen.

12

44,

Gra logopedyczna

Gra powinna ksztattowaé stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazéw) oraz
koordynacje wzrokowo - stuchowo- ruchowg, koncentracje stuchowg — umiejetnosci bardzo wazne w
nauce czytania i pisania. Winna uczy¢ réwniez przestrzegania ustalonych zasad. Zawartos¢ pudetka: 55

kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansza, 5 pionkdw, kostka, instrukcja. Winno grac¢ od 2 do 5 oséb.

Wymiary pudetka: 19 x 18 x 5 cm.

45.

Stéwkomania

W grze wyrazy winny krzyzowac sie w niezwykty sposéb. Powinna stwarza¢ nieograniczone mozliwosci
dla tych ktdrzy chca potaczyé wiedze spostrzegawczosé i wyobraznie. Gracze powinni zdobywac punkty
za uktadanie wyrazow z wylosowanych liter .Gra stowna zacheca do logicznego myslenia i poszerza
zasdb stownictwa dziecka.

46.

Terapia uspokajajaca i rozwijajgca dla dzieci. Czytanie i
pisanie

Publikacja winna prezentowac¢ nowatorskg metode nauki czytania i pisania. Zawieraé zestaw
réznorodnych pomocy dydaktycznych i ¢wiczen przydatnych w pracy z dzie¢mi ze specyficznymi
trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Proponowane zajecia powinny nie tylko wyciszy¢ dzieci nadmiernie
pobudzone, ale takze ¢wiczy¢ koncentracje uwagi, koordynacje wzrokowo — ruchowg , rozwija¢
zainteresowania, ksztattowac postawy tworcze i rozbudzaé ciekawosé poznawcza. Wszystkie pomoce
dydaktyczne powinny miec¢ atrakcyjng forme loteryjek uktadanek i gier, ktére kojarzg sie bardziej z

zabhawa ni7 naika
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47.

Ksigzeczka

Podrecznik winien zawiera¢ ponad 200 zabaw ksztattujgcych percepcje stuchowa. Ksigzeczka winna
zawierac opisy zabaw, ilustracje rebusy kolorowe gry potrzebne do ich przeprowadzenia oraz
materiaty dZzwiekowe. Format winien by¢ A4, winno by¢ 136 stron wraz z CD.

48.

Kostka dydaktyczna

Przedmiot powinien by¢ wykorzystywany w grach dydaktycznych. Kostka nie powinna posiadac
tradycyjnych oczek, ale transparentne kieszonki, ktére mozna wypetni¢ dowolnym tresciowo
materiatem. Zabawka powinna stuzy¢ m.in. do gier losowych , polegajacych na rozpoznawaniu przez

dziacka vwnrzucanuch nezadeintdug koztatiAue kalard raz liczh

49.

Ksigzeczka

W publikacji powinno by¢ opisanych 90 zabaw podzielonych na: éwiczenia wrazliwosci stuchowej;
¢wiczenia rytmiczne; ¢wiczenia stuchu fonemowego oraz analizy i syntezy sylabowe;j i gtoskowej;
¢wiczenia koncentracji stuchowej. Znaczaca czescia ksigzki powinny by¢ zataczniki potrzebne do

wykonania niektérych ¢wiczen, czyli ilustracje stanowigce materiat ¢wiczeniowy. Format A4, 136 stron,
migkka oprawa.

50.

Zestaw liter- duzych

Wykonany z twardego plastiku zestaw winien sktada¢ sie z : 48 magnetycznych duzych liter
drukowanych. O wym.: 3,5 x 2 cm.

51.

Zestaw liter- matych

Wykonany z twardego plastiku zestaw powinien sktadac sie z : 48 magnetycznych liter pisanych. O
wym.: 2,5 x4 cm.

52.

Mozaika duzy zestaw

Zestaw powinien sktadaé sie z 1512 szt. kolorowych spinek, 17 kart ze wzorami, 3 duze grzebienie ze
stojakiem i gérna listwa.

53.

Gra dydaktyczna — domino z sylabami

Gra dydaktyczna winna polega¢ na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposdb, by powstaty
poprawne formy wyrazéw dwusylabowych.
Zawartosc¢ zestawu powinna zawieraé: 56 kostek domina, klepsydre, worek, 16 zetonéw, karty
wyrazéw, instrukcje. Gra winna by¢ przeznaczona dla: od 2 do 4 oséb. Wym. pudetka: 25 x 24 x 6 cm.
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54.

Suwaki terapeutyczne - windy

Winda powinna by¢ najczesciej uzywang forma suwaka i sktadac sie z dwdch czesci: drzwi windy na
ktdrych znajduja sie sylaby state oraz paska z ponumerowanymi sylabami ukazujacymi sie przy
przesuwaniu w okienku windy. W zestawie powinny znajdowac sie 24 windy : 16 dwusylabowych( z
ruchoma sylabg nagtosowa lub wygtosowa ) oraz 8 trzysylabowych ( z ruchoma sylabg srédgtosowa).
Po dopasowaniu paskéw do wind , przeczytaniu sylab i potaczeniu ich w wyraz , dziecko winno
wpisywac je do arkusza, ktéry powinien by¢ w ksztatcie budynku.

18

55.

Kocham czytac

W pakiecie winno sie znalez¢ : 18 zeszytdw do wczesnej nauki czytania, takze dla dzieci z wadami
wymowy oraz zagrozonych dysleksjg, Pomoc powinna pozwala¢:  poznac wszystkie litery polskiego
alfabetu ¢ zwiekszy¢ zasdb stownictwa dziecka ® opanowac sztuke czytania ze zrozumieniem e nauczy¢
malucha pisowni trudnych wyrazéw. W zestawie winno sie znalez¢ gratis: ,,Kocham uczy¢ czytac” -
poradnik dla rodzicéw i nauczycieli oraz ,,Kocham Czyta¢” - kolorowanka lub inne réwnowazne.
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56.

Gra logiczna z litrekami

Gra winna polegac na uktadaniu najdtuzszych stéw lub przebudowywanie juz utozonych wyrazéw.
Mozliwosci winno by¢ wiele. Kazdy z graczy ma swoja tabliczke. W zestawie winno by¢ : 110
plastikowych kostek o wym.2,5x3,9x0,5cm, z literami, w tym 2 kostki joker oraz 4 czarne stojace
podstawki o0 wym.33,5x9 cm. W $rodku winna znajdowac sie instrukcja z przyktadowymi grami. Wym.
opakowania :26,5x35x4,3 cm. Np. gra Rummikub w wersji literkowej lub inna réwnowazna.

57.

Piramida do nauki ortografiicz 1 (6, u, rz, z, ch, h)

Piramida do poznawania zasad ortograficznych oraz regut pisowni jezyka polskiego. Uktadanka
ortograficzna winna by¢ przeznaczona dla dzieci od 6 roku zycia. Budowanie piramidy winno by¢ proste
i odbywac sie na zasadzie gry w domino. Zabawa winna by¢ potgczona z naukg, poniewaz w ten sposob

powinna rozwijac u dziecka zdolno$é do logicznego myslenia i zapamietywania, nauki wytrwatosci
,wzmacniania koncentracji i skutecznie pomagac w przezwyciezeniu trudnosci. Uktadanka winna by¢
przeznaczona do zabawy indywidualnej i grupowej. W zestawie winno znajdowac sie 25 trdjkatow.
Wstep.

58.

Piramida do nauki ortografii cz 2 (6, u, rz, z, ch, h)

Piramida do poznawania zasad ortograficznych oraz regut pisowni jezyka polskiego. Uktadanka
ortograficzna winna by¢ przeznaczona dla dzieci od 6 roku zycia. Budowanie piramidy winno by¢ proste
i odbywac sie na zasadzie gry w domino. Zabawa winna by¢ potgczona z naukg, poniewaz w ten sposéb

powinna rozwijac u dziecka zdolno$¢ do logicznego myslenia i zapamietywania, nauki wytrwatosci
,wzmacniania koncentracji i skutecznie pomagac w przezwyciezeniu trudnosci. Uktadanka winna by¢
przeznaczona do zabawy indywidualnej i grupowej. W zestawie winno znajdowac sie 25 trdjkatow.
Utrwalenie.

59.

Uktadanka -juz czytam

12 portretéw zwierzat z podpisami. Kazda nazwa powinna zawiera¢ cztery litery. Wym. pudetka
18,3x11,1x3,6

60.

Ksigzeczka

Zestaw ¢wiczen terapeutycznych wskazujacych jak polubi¢ matematyke powinien by¢ przeznaczony dla
uczniéw klas I-1ll szkoty podstawowej , majacych specyficzne trudnosci w uczeniu sie matematyki
Cwiczenia winny usprawnia¢ pamieé, operacje pamieciowe, spostrzeganie oraz orientacje przestrzenna
umiejetnosci niezbedne do dalszej nauki matematyki. Kazdemu zagadnieniu powinien by¢ poswiecony
jeden rozdziat , a ¢wiczenia winny by¢ poprzedzone, krétkim teoretycznym wstepem. W ksigzce poza
opisami zadan powinny znajdowac sie karty do ¢wiczen zawierajgcych uktadanki, ilustracje lub
graficzne przedstawienie dziatan. Format A4, 118 stron.

61.

Gra matematyczna

Gra matematyczna doskonale utrwalajgca cyfry w zakresie 1 - 9. Zestaw zawiera: - drewniana
skrzynia o wym. 33,5 x 23,5 cm z 18, w ktdrej znajduja sie dwa pola wyscielone miekkim, zielonym
materiatem o wym. 21,5 x 8 cm, - ruchome ptytki o wym.: 4 x 1,8 cm z wydrukowanymi cyframi od 1
do 9 umieszczone w drewnianej skrzyni, - 4 kostki o wym.: 1,5x 1,5
cm. Catos¢ winna byé zapakowana w kolorowe, kartonowe pudetko o wym.: 34,5 x 24,5 x 4,5 cm.

62.

Domino z utamkami

Domino powinno przedstawia¢ utamki zapisane w postaci tradycyjnej oraz w formie wizualne;j.
Powinno by¢ przeznaczone dla 2 lub wiecej graczy. Zestaw powinien zawiera¢ 36 szt. o wym.: 11,5x 6

o
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63.

Domino czasu

Kartoniki powinny by¢ podzielone na 2 czesci. Na jednej winien by¢ przedstawiona godzina w formie

liczbowej, a na drugiej forma obrazowa zegara. Kolor czerwony okresla godzine, niebieski minuty, co
powinno utatwié¢ zadanie i utrwali¢ zdobytg umiejetnos¢. Wymiary kartonikéw powinny mie¢ rozmiar:
11,5x6 cm.

64.

65.

Ksigzeczka

Ksigzeczka

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw) Cwiczenia powinny mie¢ na celu:
utrwalenie przeliczania i odczytywania liczb, kolejno od 0 do 12, obliczania obliczania dowolnym
sposobem sumy i réznicy dwdch liczb w zakresie 12, utrwalenie symbolicznego zapisu dziatan

matematycznych, poréwnywanie liczb: mniejsza — wieksza, szukanie wtasciwej liczby w ciggu liczb
malejacych i rosnacych, zapoznanie sie z tematyka zbioréw, przyporzadkowanie prostego dodawania i
odejmowania do odpowiednich ilustracji. Zadania majg nieodpowiednio oryginalng forme graficzna.
Postac bohatera powinna zachecac dzieci do podejmowania wysitku przy rozwigzywaniu kolejnych
¢wiczen, co wielostronnie winno aktywizowac¢ dziecko i pobudzac jego wyobraznie. Taki model uczenia
powinien sprzyja¢ stymulowaniu i rozwijaniu uzdolniern matematycznych u dzieci, wzmacniac ich

odporno$¢ emocjonalng potrzebng do pokonywanie trudnosci w przyswajaniu abstrakcyjnego

materiatu np.. Dreptus Matematyk 1 lub inny réwnowazny .

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktdrym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw)Cwiczenia winny mie¢ na celu :
utrwalenie przeliczania i odczytywania liczb, kolejno od 0 do 12, obliczania obliczania dowolnym
sposobem sumy i réznicy dwdch liczb w zakresie 12, utrwalenie symbolicznego zapisu dziatan
matematycznych, poréwnywanie liczb: mniejsza — wieksza, szukanie wtasciwej liczby w ciggu liczb
malejacych i rosnacych, zapoznanie sie z tematyka zbioréw, przyporzadkowanie prostego dodawania i
odejmowania do odpowiednich ilustracji. Zadania majg nieodpowiednio oryginalng forme graficzna.
Postac bohatera powinna zachecac dzieci do podejmowania wysitku przy rozwigzywaniu kolejnych
¢wiczen, co wielostronnie winno aktywizowacé dziecko i pobudzac jego wyobraznie. Taki model uczenia
powinien sprzyja¢ stymulowaniu i rozwijaniu uzdolniern matematycznych u dzieci, wzmacniac ich

odporno$¢ emocjonalng potrzebng do pokonywanie trudnosci w przyswajaniu abstrakcyjnego
materiatu oraz przygotowuje do wejscia w jego kolejny nowy zakres. Np.: Dreptus Matematyk 2 lub
inny rownowazny.

66.

Figuraki

W trakcie gry dzieci winny uczy¢ sie rozpoznawania figur geometrycznych: koto, kwadrat, tréjkat i
prostokat. Gra winna rozwijac logiczne myslenie, wyobraZnie przestrzenng , stanowi¢ doskonaty wstep
do nauki geometrii. Figury winny wystepowac w szesciu kolorach. W trakcie gry dzieci winny rzucac
dwoma kostkami. Wymiary powinny mie¢: 27,2 x 18,9x 3,6 cm.

67.

Klocki drewniane

Zestaw powinien zawiera¢ dziewie¢ drewnianych klockéw z kolorowymi liczbami i znakami. Wym.
klocka powinny mie¢ 3x3 cm.

68.

Kosci z liczbami

Zestaw powinien sktadac sie z 10 piankowych kosci z liczbami do ¢wiczen, gier, zabaw
matematycznych i logicznych. Powinny by¢ wykonane z wysokiej jakosci pianki, trwatej, bezpiecznej.
Kosci winny by¢ odporne na wode. Wym.: 2 cm
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Gra winna miec 4 poziomy trudnosci i by¢ przeznaczona dla 1-8 graczy. Powinna zawiera¢ 8
lakierowanych plansz (19 x 19,8 cm), 96 kart z liczbami
wykonanych z grubego, lakierowanego kartonu (3 x 3 cm). Gra przeznaczona powinna by¢ dla dzieci,

69. Sudoku liczbowe dla dzieci , . . . - - L
ktére maja problemy z dodawaniem, zdobywaniem umiejetnosci matematycznych lub wymagaja ich
doskonalenia.
Wym. opakowania: 25,5 x 23,5 x 8,7 cm
L Zestaw powinien sktadac sie z 250 sztuk kolorowych, plastikowych liczmandw- zwierzatek . Liczmany
70. Koraliki zwierzatka . ) , . , X
powinno sie nawlekac na sznurek i segregowac zgodnie z kolorem, ksztattem.
.. i i o . Ksigzeczka powinna by¢ z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka:
71. Cwiczenia w liczeniu. Liczby w zakresie 100 .. . X L .
Cwiczenia w liczeniu. Liczby w zakresie 100
.. X i o . Ksigzeczka powinna by¢ z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka:
72. Cwiczenia w liczeniu. Liczby w zakresie 10 000 .. . K o )
Cwiczenia w liczeniu. Liczby w zakresie 10 000
73 Cwiczenia w liczeniu. Liczby w zakresie 100 Ksigzeczka powinna by¢ z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka:
) dziesigtkami Cwiczenia w liczeniu w zakresie 100 dziesigtkami
Cwiczenia w liczeniu. Liczenie w zakresie 100. Tabliczka
74. . R Liczenie w zakresie 100. Tabliczka mnozenia i dzielenie. Powinny by¢ przeznaczone dla klas 11l
mnozenia i dzielenia
75 Ksiazeczka Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Geometria lub inne
) d réwnowazne. Powinna by¢ przeznaczona dla ucznidw klas |1
Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Sposoby liczenia w
76. Ksigzeczka zakresie 100. Mnozenie lub inne réwnowazne. Ksigzeczka powinna by¢ przeznaczona dla uczniéw klas
1
. . . Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Zabawy z liczbami
77. Ksigzeczka- Zabawy z liczbami . , . . , L
lub inne réwnowazne. Powinna by¢ przeznaczona dla dzieci od lat 6.
78 Ksiazeczka Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Zabawy z
: 3 rachunkami lub inne réwnowazne powinna by¢ przeznaczona dla dzieci od lat 6
Zestaw powinien zawieraé 2 ramki (do wsuwania kart), 18 kart aktywnosci z ilustracjami (24,5x23cm),
. . . 96 kart odpowiedzi z obrazkami(4x4cm). W zabawie dzieci winny drogg dedukcji uktadac logiczne ciagi
79. Logiczne tablice- relacje przestrzenne . R K . . )}
definiujac relacje przestrzenne. Zabawa winna rozwija¢ logiczne myslenie, spostrzegawczosc i zachecaé
do dalszej zabawy
Zestaw winien sktadac sie z 48 drewnianych elementéw do ¢wiczert w nauce dodawania i
80. Lotto dodawanie i odejmowanie odejmowania. Cwiczenie w obrazowy sposéb winno przedstawiaé liczby, pomaga¢ w pokonywaniu
trudnosci w obliczeniach i motywowac do dalszej pracy.
Tabliczka z liczbami 1-100 winna pozwalac na przeprowadzenie wielu matematycznych operacji oraz
81. Matematyczna tabliczka 100 doskonali¢ umiejetnosci liczenia i wykonywania dziatan. W zestawie winno by¢ takze 100 kwadracikow

z liczbami i 25 czystych kwadracikdw. Wym. : 29x29cm
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82.

Matematyczny trener pamieci

Zabawa z wykorzystaniem ,trenera pamieci” powinna polegac na odnajdywaniu pasujgcych do siebie
obrazkéw na kartach wsuwanych w tabliczke z tworzywa. Na kazdej karcie powinno by¢ 8 obrazkéw.
Zestaw winien zawierac: ramke o wym. 21,8 x 21 cm, 16 zetondw naktadek (4,4 x 4,4 cm), 16
lakierowanych kart (21 x 10,1 cm). Gra winna rozwija¢ spostrzegawczos$¢, logiczne myslenie, doskonali¢
pamie¢. llustracje winny pomagac zrozumie¢ pojecia, kierunek, ksztatt, symetria, utamek i wykonywacé
proste dziatania matematyczne.

Wym. pudetka: 24 x 23,5 x 4,5 cm

83.

Gra uczaca w wesoty sposéb matematyki

Gra planszowa z zagadkami matematycznymi powinna sktadac sie z planszy, 50 kart z pytaniami i
zadaniami, 4 obrazki stonecznika na tle zéttym, niebieskim, zielonym i czerwonym, podzielonych na 7
czesci, kostki do gry, 4 pionki, odpowiednio w kolorze zéttym, niebieskim, zielonym, czerwonym, 4
notesiki oraz instrukcje do gry

84.

ksigzeczka z zadaniami tekstowymi

Zestaw zadan tekstowych powinien stuzy¢ do wprowadzania i ksztattowania nowych pojec
matematycznych, wigzania matematyki z zyciem i przygotowaniem do rozwigzywania praktycznych
problemdw. Winien uczy¢ wytrwatosci przy pokonywaniu trudnosci, analizy i rozumienia tekstow
matematycznych, sprzyjac¢ wielostronnej aktywnosci, rozbudzajac zainteresowanie i ciekawos¢.
Zadania powinny rozwija¢ myslenie i ¢wiczy¢ procesy myslowe, np: analize i synteze, uogdlnianie i
abstrahowanie, myslenie przez analogie, myslenie twdrcze i krytyczno — logiczne. W ksigzeczce winno
byé: przeliczanie, liczebniki porzadkowe, zadania rymowane, dopetnianie, poréwnywanie, potozenia
obiektow — kolejnos$é/ miejsce w rzedzie, obliczenia pieniezne .Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z
zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego pudetka, w ktérym znajduje sie 12
ponumerowanych klockéw) Np.: Matematyka na wesoto 3 lub inne réwnowazne

85.

ksigzeczka z zadaniami tekstowymi

W ksigzce powinny by¢: pytania jako zadanie —ile to jest? Zadania zwigzane z kupowaniem, odpowiedz
z lukg, zbiory jako ilustracja graficzna zadania tekstowego, zbiory w aspekcie porzgdkowym,
dopetnianie —ile ma? lle brakuje? Zakupy $wigteczne — zadania tekstowe — poprawne czy btedne,
uzupetnianie tekstow zadania, mnozenie i dzielenie — przeksztatcanie zadan, zadania o przeciwnych
warunkach, drzewko jako ilustracja zadania tekstowego, wierszowanki — zadania na mnozenie i
dzielenie itp., rozmowa liczb — grafy strzatkowe, wazenie, wskazania zegara — obliczenia zegarowe,
zadania tekstowe z btedem. Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie
porecznego zamykanego pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw) Np.:
Matematyka na wesoto 4 lub inne réwnowazne.
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86.

Ksigzeczka

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw). Zbiér zadan majacy stuzy¢ utrwaleniu
symbolicznego zapisu podstawowych dziatarh matematycznych oraz doskonaleniu umiejetnosci

pamieciowego dodawania i odejmowania W zakresie do 12 w pracy indywidualnej i
zespotowej dzieci, ktére wykazuja sie juz pewng biegtoscia liczenia. Zadania winny mie¢ zabawng
forme graficzna. Kolejnos¢ zadan winien zachowywac zasade stopniowania trudnosci. Uktad winien

pozwalac na stosowanie ksigzeczki w edukacji wczesnoszkolnej zgodnie z predyspozycjami wszystkich
dzieci. Np.: Matematyka na wesoto 1 lub inne réwnowazne.

87.

Ksigzeczka

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw) Zbiér zadan majacy stuzy¢ utrwaleniu
symbolicznego zapisu podstawowych dziatarh matematycznych oraz doskonaleniu umiejetnosci

pamieciowego dodawania i odejmowania W Zakresie do 20 w pracy indywidualnej i
zespotowej dzieci, ktére wykazuja sie juz pewng biegtoscig liczenia. Zadania winny mie¢ zabawng
forme graficzna. Kolejnos¢ zadan winien zachowywac zasade stopniowania trudnosci. Uktad winien

pozwalac na stosowanie ksigzeczki w edukacji wczesnoszkolnej zgodnie z predyspozycjami wszystkich
dzieci. Np.: Matematyka na wesoto 2 lub inne réwnowazne.

88.

Matematyczna gra edukacyjna

Matematyczna, edukacyjna gra komputerowa dla dzieci. Winna rozwija¢ kompetencje matematyczne
uczniéw w wieku wczesnoszkolnym. Fabuta gry winna by¢ ciekawa, emocjonujace przygody bohateréow
i zaskakujace zwroty akcji winny zachecaé do zdobywania wiedzy logicznego myslenia i nauki przez
zabawe. Gra winna by¢ przeznaczona dla dzieci w wieku 7-8 lat o tematyce zwigzanej z produkcja
zabawek.

89.

Matematyczna gra edukacyjna

Matematyczna, edukacyjna gra komputerowa dla dzieci. Winna rozwija¢ kompetencje matematyczne
uczniéw w wieku wczesnoszkolnym. Fabuta gry winna by¢ ciekawa, emocjonujace przygody bohateréow
i zaskakujace zwroty akcji winny zachecaé do zdobywania wiedzy logicznego myslenia i nauki przez
zabawe. Gra winna by¢ przeznaczona dla dzieci w wieku 8-9 lat o tematyce zwigzanej z wspaniatymi i
niezwyktymi wakacjami

90.

Gra edukacyjna

Gra winna sktadac sie z 70 sztywnych kartonikdw, z ktérych potowa winna zawiera¢ dziatania
mnozenia, a potowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalajgcym winno by¢ zastosowanie koloréw.
Kartoniki z dziataniami mnozenia winny mie¢ jedng strone w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze

czerwonym. Gra winna polegac¢ na dobieraniu par sposréd dwukolorowych kartonikéw. Mistrzem
mnozenia zostaje ten, kto uzbiera
najwiecej par. Wym. kart: 4 x 4 cm.

91.

Tabliczki ¢wiczen dotyczace mnozenia

Zestaw winien zawierac¢ 9 kart (liczby 1-9) oraz 41 dwustronnych zetondéw z wynikami do ¢wiczen
tabliczki mnozenia.
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92.

Mnozenie- trener pamieci

Zabawa z wykorzystaniem ,trenera pamieci” polega na odnajdywaniu pasujacych do siebie par: dziatan
(mnozenie do 144) i wynikdw na kartach wsuwanych w ramke z tworzywa. Gra winna rozwijac
umiejetonosci matematyczne ¢wiczy¢ wykonywanie prostych dziatarh w pamieci, winna doskonali¢
spostrzegawczosé, logiczne myslenie i pamiec. W zestawie winno sig znalez¢: ramka o wym. 21,8 x 21
cm, 16 zetonow — przykrywek (4,4 x 4,4 cm), 24 lakierowane karty z wynikami i dziataniami (21 x 10,1
cm). Wym. pudetka: 24 x 23,5x 4,5 cm

93.

Zestaw do nauki liczenia cz, 2

Zestaw do nauki liczenia, wykonywania pierwszych, prostych operacji matematycznych sktada sie z: 2
plastikowych pudetek, 24 tekturowych kart oraz z kart z oznaczeniami oraz 150 zetondw. Catos¢
winna by¢ zapakowana w kolorowe pudetko.

94.

Zestaw do nauka liczenia cz. 3

Zestaw do nauki liczenia, wykonywania pierwszych, prostych operacji matematycznych sktada sie z: 4
plastikowych pudetek z przegrédkami, 30 kart o wym. 5,5 cm x 4,5 cm, 42 tekturowych kart z
oznaczeniami oraz 200 zetondw. Catos¢ winna by¢ zapakowana w kolorowe pudetko.

95.

Piramida matematyczna z tréjkatéw

Piramida matematyczna winna sie sktadac z 36 tréjkatéw i zawiera
45 zadan dotyczacych dodawania do 100. Zestaw winien pomagac zdoby¢ i utrwali¢ wiedze, rozwijac¢
umiejetnosci logicznego myslenia, zapamietywania, wzmacnia¢ koncentracje, pomagac przezwyciezy¢
trudnosci w procesie uczenia sie.

96.

Piramida matematyczna z tréjkatéw

Piramida matematyczna winna sie sktadac¢ z 49 tréjkatow i zawiera 63 zadania dotyczacych tabliczki
mnozenia. Zestaw winien pomagac zdoby¢ i utrwali¢ wiedze, rozwija¢ umiejetnosci logicznego
myslenia, zapamietywania, wzmacnia¢ koncentracje, pomagac przezwyciezy¢ trudnosci w procesie
uczenia sie.

97.

Gra dydaktyczna

Gra dydaktyczna - uczy i utrwala wiadomosci zwigzane z okresleniem czasu na podstawie tarczy zegara.
PUDEtKO ZAWIERAC POWINNO: plansze do gry, 2 tarcze zegarowe, 30 kart Czasu, 1 kostke do gry, 4
pionki, 30 zetondw, instrukcje.

98.

Ksigzeczka utatwiajaca liczenie w pamieci cz. 1

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw) . Ksigzeczka zawiera¢ powinna zbior

zadari dotyczacych dodawania i odejmowania w zakresie 12, ktére winny mie¢
przystepna i zabawna forme a poza tym winny stuzy¢ poznawaniu podstaw rachunkéw, utrwaleniu
pojecia liczby oraz doskonalenia umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatarn matematycznych. Zadania
winny by¢ propozycjg aktywnej nauki, opartej na ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskéw i
samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Zadania winny sprzyjaé stymulowaniu uzdolnien
matematycznych u dzieci i wzmacniac¢ ich odpornos¢ emocjonalna, potrzebna przy pokonywaniu
trudnosci w przyswajaniu materiatu.
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Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw) .Ksigzeczka zawiera¢ powinna zbiér

zadan dotyczacych dodawaniai odejmowania w zakresie 20, ktsre winny mieé
przystepng i zabawna forme a poza tym winny stuzy¢ poznawaniu podstaw rachunkéw, utrwaleniu
99. Ksiazeczka utatwiajaca liczenie w pamigci cz.2 pojecia liczby oraz doskonalenia umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan matematycznych. Zadania 1
winny by¢ propozycja aktywnej nauki, opartej na ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskéw i
samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Zadania winny sprzyja¢ stymulowaniu uzdolnien
matematycznych u dzieci i wzmacniac¢ ich odpornos¢ emocjonalna, potrzebng przy pokonywaniu
trudnosci w przyswajaniu materiatu.

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw) .Ksigzeczka zawiera¢ powinna zbiér

zadari dotyczacych dodawania i odejmowania w zakresie 100, ktére winny
miec przystepna i zabawna forme a poza tym winny stuzy¢ poznawaniu podstaw rachunkéw,
100. Ksigzeczka utatwiajaca liczenie w pamieci cz. 3 utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonalenia umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan 1
matematycznych. Zadania winny by¢ propozycja aktywnej nauki, opartej na ksztatceniu zdolnosci
formutowania wnioskéw i samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Zadania winny sprzyjac¢
stymulowaniu uzdolniert matematycznych u dzieci i wzmacniac¢ ich odpornos¢ emocjonalna, potrzebna
przy pokonywaniu trudnosci w przyswajaniu materiatu.

Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw). Ksigzeczka zawiera¢ powinna zbiér

zadan dotyczacych mnozenia i dzielenia w zakresie 100, ktore winny mie¢
przystepna i zabawna forme a poza tym winny stuzy¢ poznawaniu podstaw rachunkéw, utrwaleniu
101. Ksigzeczka utatwiajaca liczenie w pamigci cz. 4 pojecia liczby oraz doskonalenia umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan matematycznych. Zadania 1
winny by¢ propozycja aktywnej nauki, opartej na ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskow i
samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Zadania winny sprzyja¢ stymulowaniu uzdolnien
matematycznych u dzieci i wzmacniac ich odpornos¢ emocjonalna, potrzebng przy pokonywaniu
trudnosci w przyswajaniu materiatu.
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Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie porecznego zamykanego
pudetka, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw). Ksigzeczka zawiera¢ powinna zbiér

zadan dotyczacych dodawaniai odejmowania w zakresie 1000, ktsre winny
miec przystepna i zabawna forme a poza tym winny stuzy¢ poznawaniu podstaw rachunkéw,

102. Ksigzeczka utatwiajaca liczenie w pamieci cz. 5 utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonalenia umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan 1
matematycznych. Zadania winny by¢ propozycja aktywnej nauki, opartej na ksztatceniu zdolnosci
formutowania wnioskéw i samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Zadania winny sprzyjac¢
stymulowaniu uzdolniert matematycznych u dzieci i wzmacniac¢ ich odpornos¢ emocjonalna, potrzebna
przy pokonywaniu trudnosci w przyswajaniu materiatu.

Wykonana z grubego kartonu tablica o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81
103. Puzzle matematyczne kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem dziatarh matematycznych (dodawanie). Catos¢ winna 1
by¢ zapakowana w folie.

Wykonana z grubego kartonu tablica o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81
104. Puzzle matematyczne kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem dziatart matematycznych (dzielenie). Cato$¢ winna by¢ 1
zapakowana w folie.

Wykonana z grubego kartonu tablica o0 wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81
105. Puzzle matematyczne kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem dziatarh matematycznych (mnozenie). Catos¢ winna 1
by¢ zapakowana w folie.

Wykonana z grubego kartonu tablica o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81
106. Puzzle matematyczne kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem dziatart matematycznych (odejmowanie). Cato$¢ winna 1
by¢ zapakowana w folie.

i L. o Dzieci zaznaczajg wtasciwe odpowiedzi przesuwajac guziki i sprawdzajg je, odwracajac karte ksigzeczki
107. Ramka do sprawdzania poprawnosci odpowiedzi 1
na druga strone. Wym.: 23 x 28 cm.

Gra winna mie¢ 4 poziomy trudnosci i powinna by¢ przeznaczona dla 1-8 graczy. Zestaw winien
108. Sudoku —tematyka ksztatty zawierac: 8 lakierowanych plansz (19 x 19,8 cm), 96 kart z kolorowymi figurami wykonanych z grubego, 8
lakierowanego kartonu (3 x 3 cm). Wym. opakowania: 25,5 x 23,5 x 8,7 cm

i . Gra winna sktadac¢ sie z 70 sztywnych kartonikéw, z ktérych potowa zawiera dziatania mnozenia, a
109. Gra matematyczna na dobieranie par . L K o, 1
potowa wyniki tych dziatan. Wymiary kartonikow 4x4 cm

i . i Dwie duze drewniane tabliczki (34 x 34 cm) umozliwiajg zestawianie ze sobg kart z cyframi oraz
110. Tablice do nauki liczenia 1-10 K L K . 1
motywami odpowiadajgcymi danej cyfrze.

Scienna plansza edukacyjna z tabliczka mnozenia w zakresie 1-100. Laminowana jest dwustronnie folig
111. Tabliczka mnozenia strukturalng o duzej wytrzymatosci i oprawiona w drewniane pétwatki z zawieszeniem sznurkowym. 1
Format: 150 x 110 cm. Zamawiajacy oczekuje 5 lat gwarancji na trwatos¢ oprawy i folii.
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112,

Gra logiczna — ukfadanka

Rozwijajaca gra- uktadanka. W wersji dostosowanej do mozliwosci i potrzeb dziecka posiada duze
wymiary oraz réznokolorowe elementy. Gra winna rozwija¢ kreatywnos¢, logiczne myslenie,
wyobraznie przestrzenng i stanowi¢ wstep do geometrii. Siedem figur geometrycznych, scalonych
poczatkowo w ogromny kwadrat, mozna roztozy¢ i ponownie zestawic, ale tym razem juz w
wygladajace ciekawie postacie lub przedmioty. Wym.: 33 cm x 33 cm.

113.

Utamki - tabliczka mnozenia

Zamawiajacy oczekuje dwustronnej, laminowanej planszy edukacyjnej do zawieszenia w sali lekcyjne;j.
Plansza winna utatwiaé nauke tabliczki mnozenia oraz utamkdéw, wykorzystujgc konkrety: kostki
czekolady, wisnie i palce. Format 61 cm x 86 cm

114.

Waga liczbowa

Innowacyjna waga liczbowa pozwala dzieciom na wykonywanie dziatan (+, -, x, :) oraz weryfikacje
poprawnosci wynikdw. Mozna pisa¢ na odwrotnej stronie odwaznikéw. W zestawie 20 odwaznikdw x
10gowym:10x3 cm

115.

Wskaznik teleskopowy

Wym.: 24 cm. Wym. po roztozeniu: 100 cm.

116.

Odwazniki

Zestaw 11 metalowych odwaznikdw:
2x1g,2x2g,2x58;,2x10g,2x20g,1x508.

117.

Waga

Precyzyjna waga szkolna, z wbudowanymi 10 mosieznymi odwaznikami, winna by¢ wykonana z
wysokiej jakosci plastiku. Na kazdej z szalek znajdowac sie powinien pojemnik o wys. 5 cm oraz
guziczek do regulacji. Waga winna wazy¢ przedmioty do 2 kg z doktadnoscig do ok. +/- 0,5 g. Wielkos¢:
30x15cm

118.

Zegar i czas - zestaw demonstracyjny

Klasowy, obrotowy zestaw demonstracyjny sktadajacy sie z czesci, ktére mozna ze sobg taczy¢,
stopniujac trudnos¢ ¢wiczen w odczytywaniu i wskazywaniu czasu. Wymiary po ztozeniu czesci w catosé
winny by¢: 15 x 55 cm.

119.

Matematyczna gra logiczna

W zestawie: 104 plastikowe kostki o wym. 2,5 x 3,9 x 0,5 cm z liczbami 1-13 w 4 kolorach, w tym 2
kostki- joker oraz 4 czarne stojace podstawki o wym. 33,5 x 9 cm. Gra przeznaczona dla 2-4 os6b. W
srodku znajdowac sie winna instrukcja z przyktadowymi grami. Np. Rummikub lub inna réwnowazna.

120.

Kolorowe kostki

Zestaw 12, kostek w kostkach”. Kostki idealnie nadaja sie do liczenia, wykonywania prostych dziatan.
Kolory wybierane losowo. Wym.: 2 cm

121.

Materiaty biurowe

Materiaty biurowe : 4x ryza papieru ksero, 4 x otéwki 12szt.

122.

100 tekstéw do ¢wiczen logopedycznych

Utwory zawarte w opracowaniu winny by¢ przeznaczone do roznego rodzaju ¢wiczen do nauki
poprawnej wymowy. Cwiczenia winny byé podzielono na: oddechowe, oddechowo- fonacyjne,
fonacyjne, usprawniajgce narzgdy mowy, stuchowe oraz wtasciwe: artykulacyjne. Format A4, 188
stron.

123.

5 Zmystow

Zestaw winien zawierac zdjecia przeznaczone do obserwacji, kojarzenia i przyporzgdkowania do 5
zmystow. Niektdre zdjecia nalezy przyporzadkowac do kilku a nawet wszystkich zmystéw.
W zestawie: 35 tekturowych kart (21 x 15 cm) oraz 5 tekturowych symboli zmystéw (2,5 x 2,5 cm).
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Bajki majg za zadanie pomdc dzieciom w wieku wczesnoszkolnym w opanowaniu poprawnego

124, Bajeczki logopedyczne zabawne historyjki médwienia,szczegdlnie wypowiadania gtosek s-sz, c-cz, z-z, dz-dz. Barwne opowiadania powinny stuzyé 1
usprawniajagce mowe dziecka rozwijaniu ptynnosci ekspresyjnej oraz ksztattowaniu mowy dialogowej i opowiesciowej. Format A4,
48 stron.
. Ksigzeczka winna by¢ przeznaczona dla dzieci ktére maja wade wymowy: seplenienie . Ciszki - zabawa z
125. Ksigzeczka 1

gtoskami $, Z, ¢, dZ. Format A4, 40 str.

Ksigzka winna zawiera¢ 35 ¢éwiczen oddechowych i artykulacyjnych zréznicowanych pod wzgledem
formy (m.in. labirynty, historyjki obrazkowe, rysowanie po $ladzie), ktére mozna wykorzystaé nie tylko

126. Cwiczenia | d 2
wiczenia logopedyczne w pracy indywidualnej, ale takze grupowej. Do ksigzki winny by¢ dotaczone dwie gry: planszowa i
pamieciowa.
. . Domino obrazkowo - wyrazowe stuzy do rozwijania zasobu stownictwa u dzieci, szczegdlnie dla
127. Domino dwusylabowe Znam sylaby cz. 12 1

maluchdéw z opdZnionym rozwojem mowy

. . Domino obrazkowo — wyrazowe stuzy do rozwijania zasobu stownictwa u dzieci, szczegdlnie dla
128. Domino dwusylabowe Znam sylaby cz. 3 i 4 ) L. . 1
maluchdéw z opdZnionym rozwojem mowy

. . Domino obrazkowo — wyrazowe stuzy do rozwijania zasobu stownictwa u dzieci, szczegélnie dla
129. Domino dwusylabowe Znam sylaby cz. 5i 6 ) L. . 1
maluchdéw z opdZnionym rozwojem mowy

. . Domino obrazkowo — wyrazowe stuzy do rozwijania zasobu stownictwa u dzieci, szczegdlnie dla
130. Domino dwusylabowe Znam sylaby cz. 7i 8 ) L. . 1
maluchdéw z opdZnionym rozwojem mowy

. X Domino obrazkowo — wyrazowe stuzy do rozwijania zasobu stownictwa u dzieci, szczegdlnie dla
131. Domino dwusylabowe Znam sylaby cz. 9i 10 ) L. . 1
maluchdéw z opdZnionym rozwojem mowy

Gra logopedyczna domino winna by¢ przeznaczona do ¢wiczen stuchowego rozrézniania gtosek: J-R
oraz ich prawidtowej wymowy, ¢wiczenia stuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy
stuchowej oraz wzrokowej. W sktad zestawu winny wejs¢: e 27 par obrazkdw (po 2 obrazki na kazdej
karcie) umieszczonych na sztywnych kartonikach, jednostronnych o wym.: 8,2 x 4,9 cm e 27 par
wyrazéw (po 2 wyrazy na kazdym pasku) umieszczonych na sztywnym kartonowym pasku,

jednostronnym o wym.: 8,2 x 1,4 cm. Catos¢ winna by¢ zapakowana w kartonowe pudetko o wym.:
12A4v217v331cm

132. Gra logopedyczna

Gra logopedyczna domino winna by¢ przeznaczona do ¢wiczen stuchowego rozrézniania gtosek: L-J
oraz ich prawidtowej wymowy, ¢wiczenia stuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy
stuchowej oraz wzrokowej. W sktad zestawu winny wejs¢: e 27 par obrazkdw (po 2 obrazki na kazdej
133. Gra logopedyczna karcie) umieszczonych na sztywnych kartonikach, jednostronnych o wym.: 8,2 x 4,9 cm e 27 par 1
wyrazow (po 2 wyrazy na kazdym pasku) umieszczonych na sztywnym kartonowym pasku,
jednostronnym o wym.: 8,2 x 1,4 cm.

Catos¢ winna by¢ zapakowana w kartonowe pudetko o wym.: 12,4 x 21,7 x 3,1 cm.
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Gra logopedyczna domino winna by¢ przeznaczona do ¢wiczen stuchowego rozrézniania gtosek: L-

R orazich prawidtowej wymowy, ¢wiczenia stuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy
stuchowej oraz wzrokowej. W sktad zestawu wchodzg: ¢ 27 par obrazkdw (po 2 obrazki na kazdej
karcie) umieszczonych na sztywnych kartonikach, jednostronnych o wym.: 8,2 x 4,9 cm
e 27 par wyrazow (po 2 wyrazy na kazdym pasku) umieszczonych na sztywnym kartonowym pasku,
jednostronnym o wym.: 8,2 x 1,4 cm. Cato$¢ zapakowana jest w kartonowe pudetko o wym.: 12,4 x
21,7x3,1cm.

134. Gra logopedyczna

L R Po wtozeniu zwierzatka we wtasciwe miejsce w uktadance, dziecko pozna wydawany przez nie odgtos.
135. DZzwieki wydawane przez Zwierzeta cz | 1
Wym.:30x22,5x1,5cm.

Zestaw winien zawiera¢: 3 plansze ze strzatkami, 5 plansz, 35 kartonikéw, Uktadajac na planszach
136. Gra zmystow obrazki tematyczne, dziecko winno porzgdkowac swoje spostrzezenia o mozliwosciach poznawczych 1
swojego ciata.

Ksigzka zawiera ¢wiczenia — umiejetnie wplecione w tres¢ bajek. Usprawniajg one artykulatory, ucza
prawidtowego oddechu, ksztattujg stuch fonemowy, ponadto rozwijajg mowe opowiesciowa, ksztattuja
umiejetnos¢ myslenia przyczynowo- skutkowego, a takze rozwijajg motoryke rgk Format A4, 120
stron.

137. Jezyczkowe przygody i inne bajeczki logopedyczne

Wierszyki z odrobing muzyki .Ksigzeczka winna mie¢ dotgczong ptyte audio
138. Logiczne rymy - Wierszyki z odrobing muzyki z wierszykami logopedycznymi przeznaczonymi do 1
¢wiczen ortofonicznych, czyli nauki poprawnej wymowy. Zabawy z gtoskami szeregéw: Li R

Logopedyczne memo obrazkowe Z giOSkq I. Zestaw winien zawierac:

® 72 sztywne, jednostronne karty wykonane z kartonu, wsuniete w tekturowy stelaz rozktadany do 1
pozycji daszka. Kazda karta winna zawierac ilustracje (36 par).

Catos¢ wina by¢ zapakowana w kolorowe, tekturowe pudetko.

139. Logopedyczne memo

Logopedyczne memo obrazkowe SZ, Z, CZ, DZ. zestaw winien zawiera¢:

® 72 sztywne, jednostronne karty wykonane z kartonu, wsuniete w tekturowy stelaz rozktadany do 1
pozycji daszka. Kazda karta zawiera ilustracje (36 par).

Catosc¢ inna by¢ zapakowana w kolorowe, tekturowe pudetko..

140. Logopedyczne memo

7 roznych gier w jednej. Zestaw gier winien ¢wiczy¢ spostrzegawczosé, refleks, pamieé, analize
- . wzrokowg, stuchowg, uczy rozrdézniac kolory i przedmioty.

141. Gra ¢wiczaca spostrzegawczosc — Bystre oczko X . , . . 1
W zestawie powinny by¢ umieszczone: 210 sztywnych, dwustronnych kart 4,3 x 4,3 cm), 4 duze,

sztywne dwustronne plansze (23,6 x 33,5 cm).

Piramida logopedyczna cz. 1 winna zawierac¢ 25 tréjkatéw z wyrazami i literami na kazdym boku.

Zabawa winna uczy¢ prawidtowej wymowy gtosek: S’, i, é, dz. Dzieci, grajac analogicznie jak w

domino, uktadaja z tréjkatow piramide. tacza ze sobg wtasciwe trdjkaty (na boku znajdujg sie wyrazy 1

do uzupetnienia oraz literki). Wypowiadajg gtosno wyraz, ktéry udato im sie utozy¢. Wym. tréjkatéw: 8

x 8 x 8 cm. Wym. opakowania: 17,4 x 4 cm. Specjalne symbole na tréjkatach winny utatwiaé kontrole
poprawnosci wykonania ¢wiczenia.

142. Piramida do zaje¢ logopedycznych cz. 1
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Piramida logopedyczna cz. 2 winna zawieraé 25 tréjkatéw z wyrazami, literami. Zabawa winna uczy¢

prawidtowej wymowy glosek: b-p, d-t, w-f. Dzieci, grajac analogicznie jak w domino, uktadajg z
tréjkatow piramide. tacza ze sobg wtasciwe trdjkaty (na boku znajdujg sie wyrazy do uzupetnienia oraz

143. Piramida do zaje¢ logopedycznych cz. 2
literki). Wypowiadajg gtosno wyraz, ktéry udato im sie utozy¢. Wym. trdjkatow: 8 x 8 x 8 cm. Wym.
opakowania: 17,4 x 4 cm. Specjalne symbole na tréjkatach winny utatwiac kontrole poprawnosci
wykonanego ¢wiczenia.
Przed i pdzniej (Zestaw 90 zdjeé przedstawiajacych 3 etapy danej czynnosci. Dziecko musi odnalezé te
144. Przed i péiniej zwigzane ze sobg tematycznie i utozy¢ je chronologicznie. Zestaw winien by¢ podzielony jest na 30
serii: przez, w trakcie, potem oraz 10 dtugich kart gtéwnych (7,5 x 22,5 cm)
. , _y W zestawie winno sie znalez¢: 68 laminowanych tabliczek (9 x 9 cm).
145. Gra dotyczaca skojarzen przedmiotéw L , .
Catos$¢ winna byc¢ zapakowana w poreczny plastikowy kuferek.
Zestaw puzzli logopedycznych. W komplecie winny sie znalez¢ 2 zestawy ¢wiczen oraz 2 komplety
puzzli. Zestaw | — winien stuzy¢ do ¢wiczen stuchowych w przyporzadkowywanie zwierzetom i rzeczom
wydawanych przez nie odgtoséw, zapisanych w formie fonetycznej.
146. Puzzle logopedyczne - wyrazy dZzwiekonasladowcze | Dzieci od najmtodszych lat rozpoznajg i poréwnuja gtosy zwierzat, pojazdéw i odruchowo nasladuja je,
dotyczace gtosek j, f, ch, n, m oraz ch przez co usprawniajg narzady artykulacyjne mowy.
Zestaw |l — winien stuzy¢ jako materiat jezykowy do utrwalania wtasciwej wymowy gtosek: j, f, ch, n, m
ich poprawnego czytania, pisania oraz dzielenia wyrazéw na sylaby.
W pudetku winny znajdowac sie : 2 Plansze ¢wiczen, 2 Komplety Puzzli.
Zestaw puzzli logopedycznych. W komplecie winny sie znalez¢ 2 zestawy ¢wiczen oraz 2 komplety
puzzli. W zestawie 1, dziecko musi potgczy¢ w pary pasujace
147, Puzzle logopedyczne — dotyczace gtoskis, z, ¢, ¢ oraz | do siebie obrazki i nazwac je. W zestawie 2, musi potaczy¢ rozsypane litery w jeden wyraz, odszukac go
dz. na planszy i poprawnie odczytac. W komplecie winny znalezé sie 2 zestawy ¢wiczen oraz 2 komplety
puzzli.
- ) . . - Ksigzka zawiera¢ winna wiele ciekawych
Cwiczenia wspomagajgce wywotanie gltoski rijg o , ) y T 3 )
148. utrwalajace ¢wiczen, ktére pomoga wywotaé, a nastepnie utrwali¢ te gtoske r. Do ksigzki winny byé dotgczone dwie
gry. Jedna z nich to popularne i lubiane przez dzieci memory, druga to gra planszowa.
Ciekawe, tréjelementowe puzzle nie winny stanowic catosci pod wzgledem tematycznym, ale odnosic¢
149. Puzzle- oparte na zasadzie skojarzen sie jedynie do okreslonych zaleznosci. Z licznej grupy kart dziecko musi wybraé 3 wtasciwe,
wykorzystujac logiczne myslenie i odwotujac sie do swojej wiedzy o $wiecie.
Zestaw obrazkdéw wraz z nazwami zawierajacymi komplet fonemoéw polskich. Do ksigzki winna by¢
150. Test ortofoniczny dofaczona tabelka do diagnozy, w ktérg badajacy wpisuje btedne realizacje fonemdw, tworzac w ten
spos6b dokumentacje z uwagami na temat wymowy dziecka.
R L, Komplet kart do wzbogacania zasobu stownictwa w wyrazy przeciwstawne. W zestawie winno sie
151. Uktadanka — oparta na zasadzie przeciwienstw

znalez¢ 40 ilustrowanych antoniméw. Wymiary kazdej karty: 14 x 12,5cm.
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L, . Zestaw ¢wiczen na wdech i wydech winien pomagac doskonali¢ aparat oddechowy. Pakiet winien
Pakiet ¢wiczen oddechowych — dotyczgcych wdechu i L, R
152. wydechu zawierac 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za 2

v pomocg stomki (m.in. rybki do morza, krople deszczu nad parasolke, plamki na szyje zyrafy).

i Kolorowy wiatraczek o $r. 16,5 cm polecany do ¢wiczen oddechowych, usprawniajgcych motoryke
153. Wiatraczek logopedyczny aparatu mowy 5

R . L. . Zamykane pudeteczko, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw Kontrolny ktory
154. Pakiet do sprawdzania poprawnosci odpowiedzi X ; X L K 1
mozna wykorzystaé w potaczeniu z ksigzeczkami.

L, Cwiczenia zawarte w zeszytach winny pomagaé w utrwalaniu prawidtowej wymowy gtosek szeregu
155. Zeszyt ¢wiczen logopedycznych s,c,z,dz 1
syczacego: s, ¢, z, dz . Format A4.

L, . . Cwiczenia zawarte w zeszytach winny pomagac w utrwalaniu prawidtowej wymowy gtosek szeregu
156. Zeszyt ¢wiczen logopedycznych z,sz,cz, dz ! 3 . 1
szumiacego: 2, sz, cz, dz. Format A4.

Gra logopedyczna winna utatwia¢ opanowanie poprawnej wymowy gtosek S-Z-C-DZ. Podczas gry dzieci
uczg sie prawidtowej wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac dodatkowo pamieé wzrokowg i stuchowa,
spostrzeganie, koncentracje uwagi i myslenie. Gre winna mie¢ mozliwos¢ modyfikowania odpowiednio
157. Zgadywanka do wieku dziecka, jego umiejetnosci oraz liczby graczy. 1
Zawartosc¢ pudetka winna miec: 6 cylindréw, 30 elem. z gtoska, 30 elem. z gtoska c, 24 z gtoska z, 12
elem. z gtoska dz, kolorowa kostka, instrukcja, lista wykorzystanych wyrazéw. Pudetko winno by¢ o
wym.: 24 x 25 x 6 cm.

Gra winna skfadad sie z 2 plansz. Na pierwszej winny znalez¢ sie obrazki i stowa.
Druga plansza z cyferkami. tamigtéwka winna by¢ wykorzystywana jako pomoc w ¢wiczeniach
majacych na celu utrwalenie czesto znieksztatcanych gtosek.
W zestawie winny znalez¢ sie: 2 plansze (40 x 23 cm), 4 podstawki z naturalnego drewna, 151
kartonikéw z literkami, 3 blanki, zetony oraz bloczek do zapisywania punktéw.

158. tamigtéwka logopedyczna

Scianka lustro - tablica magnetyczna , ktérej konstrukcja wykonana z drewna sosnowego
‘. . lakierowanego wodnym lakierem, obudowana ciekawg rama, przedmiot wyposazono w pret z
159. Scianka lustro - tablica magnetyczna . N o L . . 1
kolorowymi paciorkami, ktéry umozliwia nauke liczenia. Wym.: wys.139 x szer. 86 cm. Ta dwustronna

Scianka taczy w sobie funkcje tablicy magnetycznej i lustra logopedycznego.

Zabawa kotem jednoczesnie winna doskonali¢ kontrole oddechu i ¢wiczy¢ miesnie w obrebie jamy
ustnej. Za pomocg wydychanego powietrza dzieci winny wprawia¢ w ruch $migietko. Samo
. L L dmuchniecie i wprawienie w ruch plastikowego elementu jest proste, natomiast duzo trudniejsze jest
160. Gra edukacyjna dla dzieci z dysfunkcjami mowy . L. . j ) 1
zatrzymanie go na wiasciwym polu. Gra winna by¢ przeznaczona dla dwéch graczy. W sktad zestawu
winno wejs¢: plastikowa podstawa, dwustronna kolorowa podktadka z obrazkami zwierzat, 2 woreczki

na kotka, 10 kéteczek szarych i koteczek pomaranczowych.
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Gra winna doskonali¢ kontrole oddechu i éwiczy¢ miesnie w obrebie jamy ustnej. Winna uatrakcyjnic¢
proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Winna pozwalac¢ na
kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy oddechowej, umozliwia¢ ustalenie prawidtowego toru

oddechowego.

W sktad zestawu winno wejs¢:  Podstawka o wym.: 18,5 cm, wys. 4,3 cm na 5 ndzkach, wykonana z
czarnego plastiku. Na obrzezu podstawy umieszczono obrecz-panel przedstawiajacy 10 rysunkéw
zwierzat hodowlanych.

161. Dmuchane lotto .. . 1
¢ Nadstawka ze Smigtem, wykonana z plastiku w kolorze czarnym, o wym.: podstawa: 12,2 cm, wys. 5
c¢m. Na jednym ramieniu $migta umieszczona jest szara kropka, na drugim pomarariczowa ¢ Woreczek
materiatowy w kolorze szarym o wym.: 11 x 7 cm, zapinany na rzep. Zawiera 10 kéteczek szarych
gumowych-znacznikéw o $r. 1,9 cm ¢ Woreczek materiatowy w kolorze pomaranczowym o wym.: 11 x
7 cm, zapinany na rzep. Zawiera 10 kéteczek pomararniczowych gumowych-znacznikéw o $r. 1,9 cm e
Instrukcja
Catos¢ winna by¢ zapakowana w pudetko kartonowe o wym.: 21,9 x 21,9 x 9,7 cm.

100 szt pidrek nakrapianych. Pidrka bedg miaty zastosowanie do ¢wiczen z kontroli oddechu,

162. Pidrka nakrapiane
P wydtuzania fazy oddechowej, ustalenia prawidtowego toru oddechowego.

Przyrzad do rozwijania i usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Pozwala
na kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwia ustalenie prawidtowego toru
oddechowego. Jest wspaniatym sposobem na rozwiniecie umiejetnosci koncentracji, ponadto uczy

163. Przyrzad logopedyczny do dmuchania spokoju, wycisza. Drewniana pomoc jest w petni higieniczna, nadaje sie do wielokrotnego uzytku, do 1

¢wiczen w gabinecie logopedycznym i w domu. W zestawie: przyrzagd do dmuchania wykonany z

drewna bukowego o srednicy 6 cm i wysokosci 5 cm, 2 piteczki styropianowe o $rednicy 25 mm oraz 10

stomek)

Wibrator logopedyczny wysokoamplitudowy zalecany jest do masazu zewnatrzustnego masaz gatezi
164. Wibrator logopedyczny z wizerunkiem aligatora zuchwy az do stawdéw skroniowo-zuchwowych, policzkdw, miesnia okreznego ust. Zalecany do 1
wywotywania gtoski r, bowiem wprowadza tkanki miekkie w stan rezonansu.

Wibrator logopedyczny wysokoamplitudowy zalecany jest do masazu zewnatrzustnego masaz gatezi
165. Wibrator logopedyczny z wizerunkiem stonika zuchwy az do stawéw skroniowo-zuchwowych, policzkdw, miesnia okreznego ust. Zalecany do 1
wywotywania gtoski r, bowiem wprowadza tkanki miekkie w stan rezonansu.

Ksigzka winna by¢ pisana wierszem. Winna zawiera¢ ¢wiczenia usprawniajgce aparat mowy dziecka

Ksigzeczka na temat zabaw usprawniajgcych buzie i oraz wprowadzajq?e dzieci w Swiat ,

166. jezyk gtosek w izolacji. Dodatkiem do ksigzki winno by¢ lusterko foliowe, ktére czytelnik umieszcza w 1
ramkach na odpowiednich stronach, a potem zerka do niego w trakcie wykonywania ¢wiczen. Ksigzka

uczy - bawiac.
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Zestaw przeznaczony do terapii logopedycznej w ktérym winna znajdowac sie: teczka oraz przewodnik.
Teczka winna zawieraé ponad 300 kart z ilustracjami do powielenia, zas w przewodniku winno by¢
umieszczonych ponad 60 propozycji wykorzystania materiatéw z teczki. Zestaw winien zawierac¢ min.:
167. Zestaw do terapii logopedycznej (liczne gry planszowe, np. z planszami uktadanymi z obrazkéw, gry manualne, uktadanki typu puzzle o 1
réznym stopniu trudnosci, kolorowanki) mozna przeksztatca¢, dostosowujac je do potrzeb dziecka lub
wymyslaé nowe.

Gra logopedyczna ktdrej celem winien by¢ rozwéj mowy dziecka w wielu przedszkolnymi
wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyrdzniania gtosek opozycyjnych, poszerzania stownika
czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej. Materiat winien by¢ przeznaczony do utrwalenia w
uktadach opozycyjnych gtosek: przedniojezykowo — zebowych: s, z, ¢, dz i przedniojezykowo —
dzigstowych: sz, z, cz, dz, srodkowojezykowych §, 7, ¢, dZ, zwartoszczelinowych c, cz, ¢, dz, dz, dz, i
szczelionowych: s, sz, $, z, z, 2. W sktad gry winno wejs¢ kolorowa plansza wykonana z grubego kartonu
sktadajaca sie z 4 elementéw (puzzli) o wym.: 14 x 20 cm (po ztozeniu winny tworzy¢ wizerunek
drabiny) , 240 kart z wyrazami lub wyrazeniami o wym.6,7 x 4 cm, 4 pionki w réznych kolorach o wys.
2,4 cm, kostka do gry o wym. 2x2x2 oraz instrukcja. Cato$¢ powinna by¢ o zapakowana w kartonowe
pudetko o wym. 25,3 x 24,5 x 6 cm

168. Gra logopedyczna cz.1

Gra logopedyczna wspomagajaca prawidtowe wyrdznianie gtosek opozycyjnych: P-b, t-k, k-g, f-w, s-z, c
dz., cz-dz, ¢-dz, sz-z, §-z., oraz poszerzenie stownika czynnego i rozwdj percepcji stuchowej. Gra
dodatkowo ¢wiczy spostrzeganie, pamie¢ wzrokowa i koncentracje uwagi. Zestaw winien zawierac: -
169. Gra logopedyczna cz.2 . , 1

plansza - 4 puzzle o wym.: 14 x 16 cm, - 4 kolorowe pionki o wys. 2,5 cm, - 30 kompletéw kart z
wyrazami po 12 sztuk, - kostka. Cato$¢ winna by¢ zapakowana w kolorowe, kartonowe pudetko o

wym.: 24 x 25 x 6 cm i winna zawierad instrukcje.

. Gra logopedyczna utrwalajgca poprawng wymowe wyrazow z gtoskami opozycyjnymi: k-t, g-d, I-j, j-r, w
Gra logopedyczna dotyczaca poprawnej wymowy R ) X X . o
170. , t, f-ch. W swoim zestawie zawiera: 9 plansz, plastikowa ramka, notes, instrukcja. Liczba graczy: od 1 do 1
trudnych stéw cz. 1 )
4 0s6b.Wym. pudetka: 24 x 20 x 4 cm.

. Gra logopedyczna utrwalajgca poprawng wymowe gtoski ,r” (r,r-r, tr-, dr-), réwniez w uktadach
Gra logopedyczna dotyczaca poprawnej wymowy N L . L S, .
171. trudnveh stéw cz. 2 opozycyjnych (r-l, I-r, r-j, j-r). W swoim zestawie winna zawierac: 9 plansz, plastikowa ramka, notes, 1
u W CZ.
v instrukcja. Liczba graczy: od 1 do 4 oséb. Wym. pudetka: 24 x 20 x 4 cm.

, B Zestaw winien zawierac: 24 karty przedstawiajgce okreslone zdarzenia i ich konsekwencje.
172. Zabawa - tancuchy zdarzen 1
Wym.: 11 x 7 cm.

. . . Zestaw winien sktadac sie z: 252 obrazkow i wyrazéw na kartonikach do badania i doskonalenia stuchu
Obrazki i wyrazy do badania i doskonalenia stuchu o o i ) L
173. fonemowego dzieci. Specjalistyczna pomoc przeznaczona dla logopedodw, glottodydatykdw, nauczycieli 1

fonemowego L " .
przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej.

Zestaw winien sktadac sie z 8 talii kart; kazda zawiera 13 kart. Materiat obrazkowo-wyrazowy
wykorzystany w grach: cz.1 - gloska SZ (nagtos, $rédgtos, wygtos), cz. 2 - gtoska Z (nagtos, $rédgtos), cz.
174. | Logopedyczne memory cz | dot. sz, z, cz, dz, s, z, ¢, dz. | 3 - gtoska CZ (nadgtos, $rodgtos, wygtos), cz. 4 - gtoska Dz (nagtos), cz. 5 - gtoska s (nagtos, $rodgtos, 1
wygtos), cz. 6 - gtoska Z (nagtos, $rddgtos), cz. 7 - gtoska C (nagtos, srddgtos, wygtos),cz. 8 - gtoska DZ

(nagtos, Srodgtos).
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Zestaw winien sktadac sie z 8 talii kart; kazda zawiera 13 kart. Materiat obrazkowo-wyrazowy
wykorzystany w grach: cz.9 — gtoska $ (nagtos, $rédgtos, wygtos), cz. 10 - gtoska Z (nagtos, $rédgtos), cz.
11 - gtoska € (nadgtos, $rédgtos, wygtos), cz. 12 - gtoska D7 (nagtos, $rodgtos), cz. 13 - gtoska L (nagtos, 1
$rédgtos, wygtos), cz. 14 - gtoski: TR-DR, PR-BR, KR-GR, cz. 15 - gtoska R (nagtos, $rédgtos, wygtos), cz.
16 - gtoski L,R (nagtos, srédgtos).

Logopedyczne memory cz Il dot. $/si, 2/zi, ¢/ci, dz/dzi,
I, tr-dr, pr-br, kr- gr, r, I-r

175.

Zestaw winien sktadac sie z 8 talii kart; kazda zawiera 13 kart. Materiat obrazkowo-wyrazowy
wykorzystany w grach: cz.17- gtoska B (nagtos, Srodgtos), cz. 18 - gtoska D (nagtos, $rédgtos), cz. 19 -
176. | Logopedyczne memoryczlll dot.b,d, f, gk, p, t, w gtoska F (nadgtos, Srodgtos, wygtos), cz. 20 - gtoska G (nagtos), cz. 21 - gtoska K (nagtos, $rodgtos, 1
wygtos), cz. 22 - gtoska P (nagtos, $Srodgtos, wygtos), cz. 23 - gtoska T (nagtos, srodgtos, wygtos),cz. 24 -

gtoska W (nagtos, srodgtos).

. Domino winno uczy¢ poprawnej wymowy gtosek sz-cz, z-dz, ¢wiczy spostrzegawczos¢, doskonali
Logopedyczne domino obrazkowo wyrazowe. Szereg

177. A
Sz-CZ,Z-DZ

analize i synteze stuchowa wyrazéw, refleks w szybkim odnajdywaniu takich samych obrazkéw sposréd 1
wielu innych.

Gra logopedyczna, winna zawiera¢ 70 odpowiednio dobranych obrazkéw przedstawiajacych
przedmiot. W ich nazwach wystepuja okreslone gtoski $, 7, ¢, dz. Dzieci rozpoznajg znajome
178. Gra logopedyczna A o . ) e L. 1
przedmioty, wymawiaja ich nazwy, uktadajg obrazki w pary. W ten sposéb ¢wiczg wtasciwg wymowe

trudnych dla siebie gtosek.

Gra logopedyczna, winna zawiera¢ 70 odpowiednio dobranych obrazkéw przedstawiajacych
przedmiot. W ich nazwach wystepuja okreslone gtoski r. Dzieci rozpoznaja znajome przedmioty,
179. Gra logopedyczna o . A oo L 1

wymawiajg ich nazwy, uktadajg obrazki w pary. W ten sposéb ¢wiczg wiasciwg wymowe trudnych dla

siebie gtosek.

Gra logopedyczna, winna zawiera¢ 70 odpowiednio dobranych obrazkéw przedstawiajgcych
przedmiot. W ich nazwach wystepuja okreslone gtoski sz, ¢, dz. Dzieci rozpoznajg znajome przedmioty,
180. Gra logopedyczna o ) . e L 1

wymawiajg ich nazwy, uktadajg obrazki w pary. W ten sposéb ¢wiczg wiasciwg wymowe trudnych dla

siebie gtosek.

Gra logopedyczna, winna zawiera¢ 70 odpowiednio dobranych obrazkéw przedstawiajgcych
przedmiot. W ich nazwach wystepuja okreslone gtoski k, g, h . Dzieci rozpoznajg znajome przedmioty,
181. Gra logopedyczna o ) ) e L 1

wymawiajg ich nazwy, uktadajg obrazki w pary. W ten sposéb ¢wiczg wiasciwg wymowe trudnych dla

siebie gtosek.

Gra logopedyczna, winna zawiera¢ 70 odpowiednio dobranych obrazkéw przedstawiajacych
przedmiot. W ich nazwach wystepujg okreslone gtoski sz, z, cz, dz. Dzieci rozpoznajg znajome
182. Gra logopedyczna ] o . ) oo . 1
przedmioty, wymawiajq ich nazwy, uktadajg obrazki w pary. W ten sposéb ¢wiczg whasciwg wymowe

trudnych dla siebie gtosek.

Dyktafon cyfrowy o pamieci min. 4 GB. Obstuga formatéw audio MP3 oraz WAV. Wbudowany gtosnik
183. Dyktafon L. 1
oraz wyswietlacz LCD

184. Gra planszowa Chinczyk - gra planszowa. W zestawie plansza o wymiarach 15 x 15 cm oraz pionki. 1

Chusta winna by¢ w ksztatcie kota o $r. 3,5 m z rgczkami, zszyta z 8 trojkatow w czterech kolorach. Do
. krawedzi kota doczepionych jest 8 raczek wykonanych z mocnej tasmy o szerokosci min. 2 cm. W

185. Chusta w ksztatcie kota 3 R A R R , . 1
srodku chusty znajduje sie koto wykonane z biatej siateczki. Chusta winna by¢ zapakowana jest w torbe

wykonana z tatwo zmywalnej tkaniny.
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. Gra oparta jest na podobnych zasadach jak ,,Chiriczyk”. Uczy obserwacji zmian zachodzacych w
186. Gra edukacyjna ) L 1
przyrodzie, w tym réwniez zmiany pory roku.

Gra skojarzeniowa przeznaczona do nauki odpowiedniej postawy i zachowania w stosunku do kolegéw
z klasy. Winna polegaé¢ na dopasowaniu 17 par réznych postaw i okreslenia, co jest wtasciwe, a co nie.

187. Dobre zachowanie szkota 1
Gra winna posiadac¢ system samosprawdzajacy na odwrocie. W zestawie winny sie znalez¢ 34 karty
araz nrzewaodnik metodvczny
Wesota gra winna polega¢ na rozpoznawaniu i wyrazaniu standéw emocjonalnych.Emocje gra
188 Gra dydaktyczna wyposazona jest w system autokontroli. W zestawie winno by¢: 50 kart podzielonych na 10 serii 1
przedstawiajacych rézne ekspresje oraz 40 kart z postaciami, do ktérych nalezy dopasowac powyisze

karty. Wymiary kart: 9 x 9 cm.

189. Krél zab - pacynki na palce Zestaw winien sktadac sie z 5 kolorowych pacynek wym.: wys. 12 cm. 1

Gra w pracownika i klienta poczty. Zestaw winien zawieraé: okienko pocztowe, koperty, komplet
190. Gra w matg poczte , , . . 1
znaczkéw, komplet banknotdw, druki pocztowe, widokowki oraz karty pocztowe.

Gra w tworzenie przedstawien teatralnych. W zestawie winno sie znalez¢: 60 kartonikéw z
nadrukowanymi postaciami z bajek o wymiarach 6 x 3,5 cm, 10 podstawek do mocowania kartonikéw
191. Gra w maty teatr z postaciami, duze okienko sceny o wymiarach 24 x 38 cm, 6 réznych plansz z dekoracjami (24 x 32 cm) 1
oraz ksigzeczka z bajkami. Gra zamknieta w kartonowe pudetko o wym.: 39,5 x 24,5 x 4 cm,

przeznaczona dla 2 lub wiecej graczy w wieku powyzej 6 roku zycia.

X X Kolekcja 48 zabawnych ilustracji (7,5 x 7,5 cm) pomoze dzieciom w rozpoznawaniu i nazywaniu emocji
192. Memory z minami A ; 1
swoich i innych oséb.

Gra zawiera 40 drewnianych ptytek (4 x 8 cm) z ilustracjami obrazujacymi emocje. Celem gry winno by¢
rozwijanie pamieci mechanicznej, ksztattowanie dojrzatosci emocjonalnej, i spotecznej tak by potrafity
193. Gra dydaktyczna o X X o, . ; o . o L, 1
pogodzic sie z porazka , umiaty rozwigzac sytuacje konfliktowe, i obiektywnie oceniaty innych. Catos¢

winna by¢ zapakowana jest w drewniang skrzyneczke (23 x 10,5 x 5,5 cm) z wysuwanym wieczkiem.

194. Gra strategiczna "Myszy" W zestawie winno sie znalez¢: plansza do gry, 12 pionkdw - myszy i 2 pionki koty oraz instrukcja. 1

Edukacyjna gra przygodowa dla wszystkich, ktdrzy poszukujg wrazen. Chcac zdoby¢ skarb piratéw,

195. Gra edukacyjna K , . L ) . R 1
zawodnicy musza udac sie na emocjonujgcg wedrowke po bezludnej wyspie.
Wykonana z elastycznej, odpornej na odksztatcenia pianki i obszyta tatwo zmywalnym skadenem. Po
. ztozeniu zajmuje niewiele miejsca (60 x 40 x 40 cm). Idealna do relaksu podczas zaje¢, zwtaszcza
196. Ksztattka piankowa sofka komfort R .. . . s 1
socjoterapeutycznych. Wym. po roztozeniu: 122 x 30 cm. W zestawie winna sie znalez¢ poduszeczka
pod gtowe.
) . Stojak na pacynki wykonany z drewna. Utatwia przechowywanie materiatowych kukietek oraz
197. stojak na pacynki na palce 1

umozliwia tatwy dostep do pacynek. Wym.: 40 x 7,5 cm.
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Worek zapinany na rzepy. Wykonany jest z rozciggliwej tkaniny, co pozwala na poruszanie sie w nim i
198. Rozciagliwy worek przybieranie réznych pdz. Struktura tkaniny przepuszcza powietrze i nie ogranicza widocznosci. Dzieci 1
bawigc sig, tworzg rézne figury, wyrazajg swoje emocje. Wym. 100 cm.

Zestaw 26 pacynek na palce Zwierzatka. Wykonane winny by¢ z miekkiego materiatu i by¢ bardzo mite
199. Pacynki w dotyku, a ich wielko$¢ winna by¢ - dopasowana do dziecigcych palcdw utatwia manipulacje podczas 1
zabawy. Pacynki przedstawiajg zwierzatka znane dzieciom z réznych bajek i opowiesci. Wys. 12 cm

200. Ksiazeczka obrazujaca jak zy¢ w przyjazni Ksigzka winna zawieraé propozycje zabaw wychowawczych przeciwdziatajacych agresji. Powinna 1
201. Gry i zabawy przeciwko agres;ji . . L o, o . 1
Ksigzka winna zawiera¢ propozycje zaje¢ wychowawczych przeciwdziatajacych agresji.
. L L. Ksigzka winna zawiera¢ propozycje zaje¢ wychowawczych przeciwdziatajgcych agresji. Winna zawierac
202. Ksigzeczka obrazujaca jak zy¢é w radosci e, L, . . . . 1
program, plan pracy, przyktady ¢wiczen i zajec z dzie¢mi oraz scenariusze spotkan z rodzicami.
Dwufunkcyjny mebel do zabawy, winien spetniac role teatrzyku lub sklepu o wymiarach 110x100 cm.
Mebel sktada sie z trzech czesci, Srodkowej (100x55 cm) i dwdch skrzydet (27x100 cm) mocowanych na
zawiasach. Rama wykona z drewna sosnowego lakierowanego wodnym lakierem o grubosci 20 mm.
Mebel zawiera 4 szufladki o wym. 8x17x7cm oraz pétki o gt. 8 cm. Po wyjeciu ruchomej czesci
203. Teatr ze sklepem 1

Srodkowej powstaje okienko o wym. 45 x 45 cm, ktére wyposazone jest w materiat imitujgcy kurtyne.
Wypetnienia wykonane ze sklejki o grubosci 3 mm malowanej dwustronnie na kolor czerwony i zielony.
Pozostate elementy wykonane ze sklejki o grubosci 8 mm lakierowane lakierem wodnym. Potgczenia
ramy winny by¢ wykonane na kotki drewniane.

Chusta z uchwytami na obrzezu przeznaczona jest do wielu kreatywnych zabaw logicznych, a takze
204. Chusta spadochron $r. 6 m, 12 uchwytéw ruchowych. Uatrakcyjnia tradycyjne zajecia. Zabawa chusta zacheca do zabaw grupowych, 1
wspotdziatania, wspotpracy, uczy nawigzywania kontaktow interpersonalnych.

205. Pitka gimnastyczna Gumowa pitka gimnastyczna o $r. 22cm 8

206. Ksigzeczka Ksigzeczka -instrukcja i pomysty na zabawy z chusta 1

. Kolorowy drewniany teatrzyk z ozdobnymi kurtynkami. Z jednej strony znajduje sie pétka na pacynki, z
207. Teatrzyk z kurtynkami L , . , -
drugiej - listwy, w ktére mozna wsung¢ tytut przedstawienia. Wym. 142 x 86 cm.
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Zestaw drewnianych koralikdw do przewlekania w sktad ktérego winny wejsc: 4 koraliki w ksztatcie
elipsy , 9 koralikdw w ksztatcie misia, 8 koralikéw w ksztatcie serca, 11 koralikdw w ksztatcie kwiatdw,
8 koralikéw w ksztatcie kwadratéow, 6 koralikdw w ksztatcie kotek, 9 koralikow w ksztatcie rybek, 8
koralikow w ksztatcie motylkow, 9 koralikéw w ksztatcie gwiazdek, 12 koralikow w ksztatcie kostki z
nadrukowanag literg A, 9 koralikdw w ksztatcie kostki z nadrukowanag literg B, 6 koralikow w ksztatcie
kostki z nadrukowanag literg C, 6 koralikéw w ksztatcie kostki z nadrukowang literg D, 13 koralikéw w
208. Zestaw do przewlekania ksztatcie kostki z nadrukowang literg E, 7 koralikéw w ksztatcie kostki z nadrukowana literg F, 6 4
koralikéw w ksztatcie kostki z nadrukowana literg G, 6 koralikéw w ksztatcie kostki z nadrukowana
literg H, 6 koralikdw w ksztatcie kostki z nadrukowang literg I, 4 koraliki w ksztatcie kostki z
nadrukowana literg J, 4 koraliki w ksztatcie kostki z nadrukowang literg K, 9 koralikéw w ksztatcie
kostki z nadrukowanag literg L, 9 koralikow w ksztatcie kostki z nadrukowana literg M, 9 koralikow w
ksztatcie kostki z nadrukowana literg N, 6 koralikéw w ksztatcie kostki z nadrukowang literg O, 6
koralikow w ksztatcie kostki z nadrukowana literg P, 3 koraliki w ksztatcie kostki z nadrukowang literg

Zestaw winien zawierac zdjecia przeznaczone do obserwacji, kojarzenia i przyporzadkowania do 5
209. 5 Zmystow zmystéw. Niektdre zdjecia nalezy przyporzadkowac do kilku a nawet wszystkich zmystow. 4
W zestawie: 35 tekturowych kart (21 x 15 cm) oraz 5 tekturowych symboli zmystéw (2,5 x 2,5 cm).

Uktadanka winna by¢ drewniana, z namalowanymi figurami geometrycznymi, ma rozwijac logiczne

210. Uktadanka z figurami geometrycznymi
z gy '8 yeznym! myslenie, wyobraznie przestrzenng oraz koordynacje wzrokowo — ruchowa. Wym. 36x36 cm

W zestawie winno znajdowac¢ sie 36 kart o wym. 10 x 10cm, 6 plansz o wym. 33 x 33 cm. Karty winny

211. Codzienne zycie ) X X
obrazowac rzeczy codziennego uzytku.

Zestaw powinien zawierac 2 plansze ze strzatkami, 5 plansz, 35 kartonikéw, Uktadajac na planszach
212, Gra zmystow obrazki tematyczne, dziecko powinno porzadkowa¢ swoje spostrzezenia o mozliwosciach 1
poznawczych swojego ciata.

Zestaw powinien doskonale wprowadzaé do geometrii .Gra powinna zaktada¢ nabywanie przez
dziecko kompetencji matematycznych (czynnosciowe poznawanie wtasnosci figur przestrzennych).
Zestaw powinien sktadac sie z bryt, kart tematycznych oraz woreczka i pojemnika do przechowywania
akcesoridw. Zasady gry powinny opierac sie na umiejetnosci zastosowania podstawowych
operacji:poréwnywania klasyfikacji, grupowania. Zabawa powinna uswiadamiac¢, ze wyglad wielu
elementéw otaczajacego $wiata jest wykorzystaniem znanych form, a w nastepstwie takze ich
szczegolnych wtasciwosci. Odszukiwanie cech bryt geometrycznych w popularnych przedmiotach lub
urzadzeniach winien utrwala¢ poznane wiadomosci z zakresu nauki o figurach , tgczy¢ i funcjonalnie
wykorzystywac podobienstwo np.:Podczas okreslania pojemnosci naczyn lub obliczania powierzchni
zajmowanej przez dang rzecz. W zestawie powinno by¢ : 35 kart ze zdjeciami(9x9 cm), z czego 7 kart
gtéwnych przedstawia rysunki figur geometrycznych , a pozostate 28 sztuk dane figur w postaci
przedmiotéw codziennego uzytku oraz 7 figur geometrycznych

213. Zabawa w kojarzenie przedmiotéw
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Zabawa powinna polega¢ na ukfadaniu dzieciecych twarzy z elementéw, ktére dzieci wybiorg po
214. Uktadanka zwigzana z emocjami wyrzuceniu 3 kostek. Po ztozeniu obrazka w cato$¢ winny by¢ wyrazane emocje. W zestawie 4
powinno znajdowac sie 21 elementéw. Wym. opakowania: 22,5 x 22,5 x 4,5 cm

. Kolorowy waz-supet z réznymi fakturami, powinien stuzy¢ do ¢wiczerh motoryki dtoni i nadgarstka, dt.
215. Waz - supet 48 em 4

Ksigzka edukacyjna powinna by¢ adresowana do ucznidw szczegdlnie zainteresowanych przyroda.
216 Ksigzka edukacyjna dla dzieci zainteresowanych Zaproponowane winny by¢ proste eksperymenty dostarczajgce im wiele radosci i wprowadzajgce w 1
’ przyrodg dotyczaca eksperymentéw z roslinami pasjonujacy swiat botaniki. Kazdy ze 101 eksperymentéw winien by¢ oparty na fachowej botanicznej

wiedzy. 136 stron, twarda oprawa, wym.: 185 x 230 cm.

. . Dwustronny, duzy, magnetyczny zestaw demonstracyjny powinien prezentowac¢ budowe ciata
Magnetyczny zestaw demonstracyjny obrazujacy

217. X cztowieka: uktad kostny, gtéwne organy, grupy miesni. 1
budowe cztowieka
Wys. 90 cm.
Duza reczna lupa o $r. 10 cm winna dawa¢ powiekszenie 2x. W duze szkto powiekszajgce powinny by¢
218. Lupa wbudowane dwa mniejsze o powiekszeniu 3x i 4x. Raczka powinna by¢ pokryta antyposlizgowg 2

guma. Idealna do prowadzenia obserwacji w terenie.

Gra powinna podnosi¢ Swiadomos¢ ekologiczng dzieci. Maluchy winny rzuca¢ kostka i poruszac sie po
planszy.W trakcie wedréwki powinny zdobywac wiedze o ekosystemie, sposobach oszczedzania wody ,
energii, i recyclingu odpaddw . Dzieci powinny analizowaé problemy za pomocg metody
219. Eko gra przyczynowskutkowej , ocenia¢ podane przyktady i zdarzenia. Gra powinna by¢ przeznaczona od 2 do 4 1
0s0b W zestawie powinny by¢: 4 -elementowa plansza (41,7 x 41,7 cm), 4 drewniane pionki, kostka
dogry (3x3cm).

Wym. pudetka: 23,9 x 26,2 x 5 cm

Maluchy, powinna taczy¢ ze sobg przeciwstawne obrazki uktadanki, zdobywajgc wiedze na temat
ekosystemu, wody, energii i odpaddw, pozytywnych oraz negatywnych zachowan. Tematyka winny by¢
. . R . np.: prysznic, energia odnawialna, pranie, segregowanie $mieci, podlewanie, oszczedzanie energii,
220. Gra edukacyjna- domino o tematyce ekologicznej R . . L . 1

zakupy. W zestawie powinno znajdowac sie 48 duzych
pojedynczych puzzli z obrazkami wykonanych z grubego, lakierowanego kartonu (9,8 x 20,9 cm). Gra

winna by¢ przeznaczona dla 2-4 graczy. Wym. pudetka: 26,3 x 23,4 x 5 cm

Zestaw maxi puzzli winien sktadac¢ sie z 48 elementéw i przedstawia¢ faune jeziora. Zadaniem
221 puzzle- iezi uczniéw powinno by¢ umieszczenie puzzli we wtasciwym miejscu, zgodnie z podpisem. Puzzle winny 1
. uzzle- jezioro . P . L . . . - .
by¢ szczegdlnie polecane na zajecia rozwijajgce zainteresowania przyrodnicze. Wym. po ztozeniu puzzli:

36,5 x 28,5 cm.

Zestaw maxi puzzli winien sktadac sie z 48 elementdéw. Przedstawiac flore i faune lasu. Kazde ze

222 puzzle- | zwierzat i roslin nalezy umiesci¢ w ramce zgodnie z nazwa. Puzzle powinny by¢ uzyte na zajeciach 1
. uzzle- las
rozwijajacych zainteresowania przyrodnicze. Wym. po ztozeniu puzzli winny mie¢: 36,5 x 28,5 cm.

Wysokiej jakosci tektura.
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223.

Puzzle- morze

Zestaw maxi puzzli powinien sktadac sie z 48 elementdw i przedstawiac flore oraz faune morza.
Zadaniem uczniéw powinno by¢ umieszczenie obrazka we wtasciwym miejscu, zgodnie z podpisem.
Puzzle powinny by¢ uzyte na zajeciach rozwijajacych zainteresowania przyrodnicze. Wym. po ztozeniu
puzzli: 36,5 x 28,5 cm. Wysokiej jakosci tektura.

224,

Puzzle- tgka

Zestaw maxi puzzli powinien sktadac sie z 48 elementdw i przedstawiac flore oraz faune taki. Kazde ze
zwierzat i roslin winno umiesci¢ w ramce zgodnie z nazwa. Puzzle wniny by¢ uzyte na zajeciach
rozwijajacych zainteresowania przyrodnicze. Wym. po ztozeniu puzzli: 36,5 x 28,5 cm. Wysokiej jakosci
tektura.

225.

Globus

Globus fizyczny powinien mie¢ srednice 32 cm. Winien mie¢ drewniang stopke, plastikowa cieciwe i
by¢ podswietlany.
Wys.: 48 cm.

226.

Ekologiczna gra edukacyjna obejmujaca tematyka
obieg wody w przyrodzie.

Podczas gry dzieci powinny dowiedzie¢ sie, skad bierze sie woda, jak wiele jej potrzeba do przezycia
roslinom, zwierzetom,ludziom,fabrykom, do zrobienia prania, kapieli, wyprodukowania zeszytu,
jabtka butdw chipséw. plansza z grubej, lakierowanej tektury (46 x 46 cm), 24 dwustronne puzzle-
elementy uktadanki (8 x 8 cm), 4 pionki, duza drewniana kostka (3 x 3 cm). Wym. pudetka: 26 x 23,5 x
5,9 cm. Dzieci powinny rzucaé kostkg i uktada¢ obrazki, zdobywajgc cenng wiedze

227.

Symulator obiegu wody w przyrodzie

Zestaw powinien zawierac : zbiorniczek na wode, pokrywe, naktadka na chmure, podstawke.
Wym.: 51 x31x12 cm.

228.

Po co uprawiamy rosliny uprawne i jak one wygladaja.

Zestaw plansz winien prezentowac¢ produkty, ktére powstajg z roslin uprawnych. Przy nazwach roslin
powinny znajdowac sie
fotografie przedstawiajgce wyglad ktosa, owocu lub bulwy przed przetworzeniem. Format: 61 x 86 cm,
winny by¢ dwustronnie laminowane.

229.

Puzzle- staw

Powinny odkrywa¢ przed matymi przyrodnikami tajemnice fauny i flory w stawie. Puzzle powinny by¢
szczegolnie polecane na zajecia rozwijajgce zainteresowania przyrodnicze. Wym. po ztozeniu puzzli:
36,5 x 28,5 cm. Wysokiej jakosci tektura.

230.

Zestaw preparatow do mikroskopu

Zestaw winien sktadac sie z :12 ptytek- gotowych preparatéw do mikroskopu, na kazdym 3 okienka- 3
okazy, m.i.n. Napoje (cola, kawa, herbata), tworzywa sztuczne, wtdkna syntetyczne, konik polny
(brzuch, noga, skrzydto), skrobia, wtékna naturalne, zwierzeta, glony, witaminy. Catos¢ winna by¢
zapakowana w skrzyneczke z przegrédkami.

231.

Magnetyczna tablica- o tematyce przyrody i jej
ochrony

Magnetyczna tablica,winna wspomagac edukacje dzieci w zakresie ochrony srodowiska. W zestawie
winny by¢: 1 tablica magnetyczna o wym.: 70 x 50 cm, ponad 100 figur magnetycznych, woreczek z
magnesami samoprzylepnymi, 4 torebki do przechowywania figurek oraz propozycje zabawy.
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Zestaw maxi puzzli winien sktadac sie z 35 elementdéw i pozwalaé poznac podstawowe narzady oraz
budowe anatomiczng
232. Puzzle anatomiczne niektoérych czesci naszego ciata. Nalezy prawidtowo dopasowac puzzle. Pomytka jest wykluczona, 2
poniewaz kazdy z elementéw pasuje tylko do jednego miejsca na planszy. Wym. po ztozeniu puzzli:
36,5 x 28,5 cm. Wysokiej jakosci tektura.

Plansze winny ukazywa¢ postac zwierzecia wraz z cechami charakterystycznymi wygladu,
Srodowiskiem zycia. W spos6b obrazowy winna moéwic o jego przystosowaniu do otoczenia,
zwyczajach, poruszaniu sie etc. Kazda z tablic powinna zawiera¢ krotkie informacje tekstowe, ktére
233. Plansze edukacyjne — o tematyce ptazéw i gaddw. uzupetniajg przekaz zdjeé oraz ilustracji. Plansze powinny przedstawiaé: grzebiuszke ziemng, 1
jaszczurke zwinke, kumaka nizinnego, padalca, ropuche szarg, rzekotke drzewng, salamandre plamista,
traszke zwyczajng, zaskronica, zabe trawng, zabe wodng, Zzmije zygzakowatg, zétwia btotnego. Wymiary
plansz: 48 x 32 cm,zestaw winien by¢ zapakowany w kartonowa koperte o wym.: 51 x 34 cm.

Zestaw powinien sktadac sie z : 12 duzych, magnetycznych ilustracji prezentujacych cykl rozwojowy
234, Cykl rozwoju roslin rodlin na przyktadzie fasoli i drzewa jabtoni. Wym. najwiekszej z ilustracji: 20 x 20 cm. Zestaw winien 1
pozwalac na pisanie po nich zmywalnym mazakiem.

Plansza edukacyjna powinna dostarczaé i porzadkowac¢ wiedze dziecka na temat zjawiska
zmieniajacych sie por roku. Materiat powinien uwzgledniac¢ podziat miesieczny i adekwatne do
235. Pory roku uptywajacego czasu zmiany zachodzace w przyrodzie- wptyw réznych warunkéw pogodowych na 1
rozwdj , dojrzewanie i obumieranie roslin oraz zachowanie zwierzat. Plansza w sposéb umowny

powinna przedstawia¢ cykliczno$¢ zmian w przyrodzie.

Teczka powinna zawieraé 20 plansz A4 z ilustracjami przedstawiajacymi 10 najpopularniejszych
236. Swiat wokot nas - drzewa gatunkdéw drzew wystepujacych w Polsce (brzoza, dab, jarzab pospolity, kasztanowiec zwyczajny, klon, 1
lipa, olsza, sosna, swierk i wierzba) oraz zeszyt z ich opisami.

, Grupowy zestaw winien sktadac sie z 6 termometréw do mierzenia temperatury powietrza i cieczy.
237. Zestaw termometrow A 1
Zakres od -30 do 120 stopni C.

Zestaw maxi puzzli powinien skfada¢ sie z 70 elementéw. Wym. po ztozeniu puzzli: 36,5 x 28,5 cm.
238. Puzzle- uktad stoneczny . L. 1
Woysokiej jakosci tektura.

Duzy model Uktadu Stonecznego powinien byé z podswietlanym Storicem (moze $wieci¢ 1000 h) i
obrotowymi ramionami z planetami. Czarna baza winna zawiera¢ wskazowki dotyczace wtasciwego
potozenia planet. W zestawie powinny znajdowac sie specjalne transparentne naktadki na
239. Model uktadu stonecznego L ) L . . ) . o, L 1
podswietlane Storice, dzieki ktérej w ciemnym pomieszczeniu mozna obejrzeé na Scianie i suficie mape
nieba. W zestawie powinna by¢ instrukcja i ksigzeczka edukacyjna prezentujgca rézne ciekawostki

astronomiczne, odlegtosci miedzy planetami

, Zestaw powinien umozliwia¢ skonstruowanie : labiryntu elektrycznego, latajacej pitki, mini
240. Zestaw do eksperymentow . K R 2
odkurzacza, dmuchawki do baniek mydlanych. Wym. Opakowania 20,5 x 20,5 x 6cm
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Duzy model Uktadu Stonecznego powinien by¢ z podswietlanym Storicem (moze swieci¢ 1000 h) i
obrotowymi ramionami z planetami. Czarna baza winna zawiera¢ wskazowki dotyczgce wtasciwego
potozenia planet. W zestawie powinny znajdowac sie specjalne transparentne nakfadki na

241. Model uktadu stonecznego L X o . . . . o, L
podswietlane Stonce, dzieki ktérej w ciemnym pomieszczeniu mozna obejrzeé na $cianie i suficie mape
nieba. W zestawie powinna by¢ instrukcja i ksigzeczka edukacyjna prezentujgca rézne ciekawostki
astronomiczne, odlegtosci miedzy planetami
. Kompas to jedno z podstawowych narzedzi matego badacza podczas prowadzenia obserwacji w
242. Kompas przyrodnika L L L, -
terenie. Sr. 5 cm. Zestaw powinien zawierac¢ ochraniacz i sznureczek.
W zestawie powinno znajdowac sie 12 szt. m.in.: zlewka, probdwki, okulary, peseta, pipeta, lejek oraz
243, Moje laboratorium 10 kart z przyktadowymi doswiadczeniami. Zestaw dla matych przyrodnikéw przeznaczony do
wykonywania pierwszych doswiadczen i eksperymentow.
Zestaw maxi puzzli winien sktadac sie z 70 elementéw i odkrywac przed matymi przyrodnikami faune i
244, Puzzle- lasy deszczowe flore azjatyckiej dzungli. Puzzle powinny by¢ uzywane na zajeciach rozwijajacych zainteresowania
przyrodnicze. Wym. po ztozeniu puzzli: 36,5 x 28,5 cm. Wysokiej jakosci tektura.
245. Brazowa glina rzezbiarska Brazowa glina rzezbiarska 500g
246. Filc Filc -54 szt. w 18 kolorach. owym.: 20 cm x 30 cm.
247. Gruby papier rysunkowy kolorowy A5 100 arkuszy kolorowego grubego papieru (130 g) w 10 kolorach. Format 50 cm x 70 cm.
L . Zestaw 144 kredek w 12 kolorach winien by¢ w praktycznym stolikowym opakowaniu. Dt. kredki: 8,8
248. Kredki Swiecowe - zestaw stolikowy om
249. Sizal- 5 koloréw Sizal- 5 kolorowych arkuszy o wym.: 23 x 33 cm.
. . Zestaw winien zawierac cztery plastikowe topatki z waskimi lub szerokimi, szpiczastymi albo
250. Artystyczne pazurki Il —topatki o R . K . L L
potkolistymi wypustkami to wydrapywania faktur w farbie, plastelinie, glinie itd.. Wym.: 11 x 8 cm.
251. Kreatywne druciki Zestaw 50 elastycznych srednich drucikéw (30 x 6 cm)
Sztaluga stotowa skrzynkowa. Wymiary skrzynki 38x27x8,5cm (szer./dt./wys.).
Maksymalne podobrazie w wysokosci 60cm.
252, Sztaluga stotowa skrzynkowa Skrzynka powinna posiadac¢ przegrody utatwiajace ich organizacje. Catos¢ winna tatwo sie sktadac i
by¢ przenoszona dzieki wygodnemu uchwytowi
W zestawie powinno znajdowaé sie sze$¢ kolorow w 30ml pojemnikach.
Stosowane zwykle do malowania ceramiki, mogg by¢ takze uzyte na powierzchniach takich jak: szkto,
253, Farby do ceramiki komplet 6 koloréw Y 83 by v P !

porcelana, kamien, plastik, metal.
Po zaschnieciu s3 wodoodporne i moga by¢ dtugo przechowywane
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Powinny charakteryzowaé sie zywymi kolorami, przezroczystoscia, gtadka warstwa, o duze;j sile
przylegania. Winny byé wodorozcieniczalne, ale po zaschnieciu byé odporne na wode i warunki
atmosferyczne (takze promienie UV). Nie powinny zmienia¢ koloru pod wptywem ciepta.
254, Farby do szkta komplet 6 koloréw R X ’y ( ) P . ) L. P v K ) P . .p v P 8

Powinny mieé szerokie zastosowanie, by¢ uzywane na powierzchniach takich jak: szkto, porcelana,
wyroby z kamienia, plastik, drewno itp. Najlepsze efekty winny dawaé jednak na szkle.

Winny by¢ wodoodporne i moga by¢ dtugo przechowywane.

255. Masa papierowa 420 g biata Masa papierowa (420 g) do modelowania. 8

256. Blok rysunkowy Fakturowany Blok rysunkowy A3 Fakturowany. Gramatura 180 g/m2. W bloku 30 sztuk. Rozmiar 210mm x 297 mm. 8

Mata paleta plastikowa o wymiarach 17x24cm. Powinna by¢ doskonata do farb wodnych.
257. Paleta plastikowa owalna 17x24 cm P plastikowa o wyml X W Y wodny 8

Zestaw powinien sktadad sie z :15 pedzli z naturalnego wiosia — doskonatych dla poczatkujacych. 2
pedzle ptaskie szczecinowe [twarde] na dtugim trzonku NR: 3, 4
1 pedzel pony [miekki] ptaski na dtugim trzonku NR: 4
258. Pedzle naturalne komplet 15 sztuk l. pedzel p?ny '[miekki] okragty nla qlugim trzonku NR: 4 8
5 pedzli pony [miekki] okragtych na krétkim trzonku NR: 1, 2, 3,4, 5
3 pedzle okragte szczecinowe [twarde] na krétkim trzonku NR: 1, 3, 5
1 pedzel z czarnej szczeciny [$redni] ptaski na krotkim trzonku szer. 1/2 cala
2 pedzle pony [miekki] ptaskie na krétkim trzonku szer.: 1/4cala, 1/2cala

Komplet pedzli migkkich, ptaskich z kozy — powinien doskonale nadawac sie do farb wodnych i
akrylowych. Winna znalez¢ takze zastosowanie w technice decoupage (szeroki pedzel jest miekki,
nadaje sie do lakierowania czy naktadania kleju).

259. Pedzle ptaskie miekkie z kozy komplet 3 szt . Ie 'ng _I W , I, il ! . 1u) 8
W komplecie winny znajdowa¢ sie pedzle o rozmiarach: 2, 4, 8.
Szeroko$¢ pedzli to: 6mm, 10mm, 15mm.

Dtugosc¢ pedzli w komplecie od 19 do 21cm.

Najwyzszej jakosci okragty pedzel sobolowy,winien by¢ wykonane w 100% z wtosia sobola.
260. Pedzel sobolowy okragty nr 1 o, . A ] 8
Pedzel ma posiadac przedtuzong drewniang raczke. Rozmiar nr 1

Najwyzszej jakosci okragty pedzel sobolowy, winien by¢é w 100% z wtosia sobola.
261. Pedzel sobolowy okragty nr 2 o . X . 8
Pedzel ma posiadac przedtuzona drewniang raczke. Rozmiar nr 2

Najwyzszej jakosci okragty pedzel sobolowy, winien by¢ wykonany w 100% z wtosia sobola.
262. Pedzel sobolowy okragty nr 3 . X . k R 8
Pedzel ma posiada¢ przedtuzona drewniang raczke. Rozmiar nr 3

Najwyzszej jakosci okragty pedzel sobolowy,winien by¢ wykonany w 100% z wtosia sobola.
263. Pedzel sobolowy okragty nr 4 . , . R R 8
Pedzel ma posiadac przedtuzong drewniang raczke. Rozmiar nr 4

264. Masa drewniana 680g Masa drewniana. Plastyczne tworzywo do modelowania 680g 8

. Wegiel prasowany w komplecie winno by¢ 10 sztabek. Poprzez sprasowanie w wysokiej temperaturze
265. Wegiel sprasowany 10 szt. Brgzowy . . o i 8
jest mniej podatny na ztamania i kruszenie.

R R . R Tunika dla dziewczynek winna by¢ z miekkiego wysokogatunkowego jerseyu w kolorze migtowym
266. Tunika dla dziewczynki kolor mietowy X ) N . ) 8
Karczek i dekolt wykoriczone miekkimi tasiemkami, elastyczne szwy. Rozmiar : !!!
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Tunika dla dziewczynek winna by¢ z miekkiego wysokogatunkowego jerseyu w kolorze amarantowym.

267. Tunika dla dziewczynki kolor amarantowy X B A K . 8
Karczek i dekolt wykoriczone miekkimi tasiemkami, elastyczne szwy. Rozmiar :
268. Legginsy 3/4 dla dziewczynki rozowe Legginsy 3/4 dla dziewczynki rozowe. Winny by¢ wykonane z wysokiej jakosci bawetny. 8
269. Legginsy 3/4 dla dziewczynki biate Legginsy 3/4 dla dziewczynki biate. Winny by¢ wykonane z wysokiej jakosci bawetny. 8
L, W komplecie powinno znajdowac¢ sie 6 sztuk chust.
270. Chusty do ¢wiczen L. 2
Rézne kolory, wym.: 50 cm x 50 cm.
271. Dzwonki z raczka 5 dzwoneczkdw na rgczce. Dtugo$é minimum 14 cm 8
272. Podwdjne marakasy Dt. 20 cm, 1 para. 8

Skakanka o dt. 245 cm z drewnianymi ragczkami umozliwiajgcymi indywidualng korekte dtugosci
273. skakanki skakanki. Winna by¢ idealna do ¢wiczen rozwijajgcych koordynacje wzrokowo - ruchowa, réwnowage, 8
sprawnos¢ fizyczna.

odbidr na falach FM i MW,
- mozliwos$¢ odtwarzania ptyt CD-R/RW,
- mozliwo$¢ odtwarzania formatu MP3,
274. Odtwarzacz CD - system podbicia niskich tonéw, 1
- wyswietlacz LCD,
-mocmin.2x1W
- instrukcja w jezyku polskim

Matryca 16 Mega Pixels, 1/2.3 inch CCD
Rozdzielczo$¢ obrazu 16M / 3:2 / 8M / 5M / 3M / 16:9 / VGA Obiektyw f = 4.5 (W) ~ 94.5 (T) mm F =
3.1 (W) ~5.8(T) (f=25~525 mm, 35 mm equivalent) Zoom Optyczny: 21X
Cyfrowy: Do 5X (Preview) / Do 12X (Playback)

Zakres ostrosci Normalny: W = 50 cm ~ Niesk.; T = 500 cm ~ Niesk. Makro: W = 2 cm ~ Infinity; T= 60 ~
Niesk. Super Makro: 1 cm (M) ~ Niesk. Predko$¢ Migawki Auto: 1/2000 ~ 1 sek. Tryb Manualny: 1/2000
~ 15 sek. (Sztuczne Og. 2 sek.; Scena Nocna 1/2000 ~ 15 sek.)

275. Aparat fotograficzny Balans bieli Auto / Swiatto dzienne / Zachmurzenie / Swiatto zarowe / Swietléwka $wiatto dzienne (H) / 1
Swietléwka (L) / Manualny ISO-ekwiwalent Auto / 100 / 200 / 400 / 800 / 1600 / 3200 (3M lub mniej) /
6400 (3M lub mniej) Lampa btyskowa Btysk wymuszony / auto / auto redukcja czerwonych oczu / btysk
wygaszony / wolna synchr. Sekwencja filmowa HD 720p (1280 x 720) / VGA (640 x 480) / QVGA (320 x
240) 30 fps,Ciggty z dzwiekiem Akcesoria standardowe: Kabel USB Pasek na szyje Pokrowiec Instrukcja
uzytkownika CD-ROM z oprogramowaniem Zakrycie obiektywu Zrédto zasilania Baterie Aax4 Interfejs
USB 2.0 kompatybilny Audio / Video (NTSC/PAL) PictBridge kompatybilny Wyswietlacz LCD 3" LCD
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Procesor min .dwurdzeniowy min. 2 x 2,2 Ghz Pamie¢ RAM min 4GB Dysk twardy min. 320 GB SATA
5400 obr. Wbudowane napedy DVD+/-RW DualLayer Typ ekranu Matowy, podswietlenie LED
Przekatna ekranu 15,6" Nominalna rozdzielczo$¢ 1366 x 768 (WXGA)Karta graficzna zintegrowana
Urzadzenie wskazujace Touchpad Typ baterii Litowo-Jonowa, 6 komorowa
Karta muzyczna Zintegrowana karta dzwiekowa zgodna z Intel High Definition Audio Karta sieciowa
10/100 Mbps Wi-Fi 802.11 b/g/n Rodzaje wyjs¢ / wejsé:

276. Lapt 1
aptop 1x czytnik kart 3 w 1 (SD/SDHC/MMC) 1x DC-in (wejécie zasilania)
1x HDMI 1x RJ45 (LAN) 1x VGA (D-sub) 1x wejscie mikrofonowe 1x wyjscie stuchawkowe/gtosnikowe 2
x USB Zainstalowany system operacyjny Microsoft Windows 7 Home Premium PL (wersja 64-bitowa)
Whbudowana kamera internetowa Wbudowane gtosniki stereo Wbudowany mikrofon Zasilacz w
zestawie
RAZEM
Pomoce dydaktyczne, wyposazenie i sprzet dla Szkoty Podstawowej w Straszewie
Lp Przedmiot zaméwienia Opis llos¢
sztuk
Zestaw 14 transparentnych bryt geometrycznych 3D, ktére mozna wypetnié¢ ptynem lub piaskiem.
1. Bryty geometryczne Utatwiaja mierzenie i poréwnywanie powierzchni, objetosci oraz pojemnosci bryt. 1

Wys. bryt: 5 oraz 10 cm.
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Dziatania na liczbach i wyrazeniach

Scienna plansza edukacyjna z tabliczka mnozenia w zakresie 1-100. Dwustronnie foliowana, z
metalowa listwa do zawieszenia. Format: 100 x 70 cm

Kolorowe bryty 3D

Zestaw 14 transparentnych, kolorowych bryt geometrycznych 3D, ktére mozna wypetni¢ ptynem lub
piaskiem. Utatwiajq mierzenie i poréwnywanie powierzchni, objetosci, pojemnosci bryt.
Wys. bryt: 3 oraz 6 cm.

Tabliczka utamki

Praktyczna plastikowa tabliczka do nauki utamkdw. Zestaw winien sktadac sie z 51 plastikowych
elementdw.

Teczowe utamki - zestaw tablicowy

Tablicowy, magnetyczny zestaw utamkdéw winien sktadac sie z 9 dwustronnych két ($r. 18 cm)
podzielonych na czesci. Kazda z czesci winna by¢ wyrazona w postaci utamka zwyktego, a na odwrocie
procenta. Zestaw kot utatwia zrozumienie utamkdw i réznego sposobu zapisu czesci catosci. Zestaw
winien sktadaé sie z min. 51 elementéw.

Waga

Precyzyjna waga szkolna, z wbudowanymi 10 mosiezymi odwaznikami, wykonana winna by¢ z wysokiej
jakosci plastiku. Na kazdej z szalek winien znajdowa¢ sie pojemnik o wys. 5 cm oraz guziczek do
regulacji. Waga moze wazy¢ przedmioty do 2 kg z doktadnoscig do ok. +/- 0,5 g. Wielkos$¢: 30 x 15 cm

Wieza utamkow

Zestaw winien sktadac sie z 51 elementéw (kazda wieza winna mie¢ wys. 12 cm) przedstawiajgcych
dang wielko$¢ w postaci utamka zwyktego, dziesietnego oraz procentéw. Kostki powinny mie¢
mozliwos$¢ tgczenia ze sobg. Polecane do wykonywania dziatan na utamkach, poréwnywania,

obrazowania wielkosci.

Tablica magnetyczna z liczydlem

Tablica magnetyczna z liczydtem. Konstrukcja winna by¢ wykonana z drewna sosnowego malowanego
lakierem wodnym. Cze$¢ magnetyczna tablicy winna by¢ wykonana z ptyty HDF biatej 98x63 cm i
blachy biatej o powtoce ceramicznej 98x63. Czes¢ tablicy z liczydtem winna sktadac sie z : 10 pretéw o
Srednicy 5 mm i dtugosci 100 cm , 100 szt. pitek plastikowych (50 szt. niebieskich i 50 szt. z6ttych) o
$rednicy 80 mm. Odlegtos¢ miedzy pretami min. 96 mm. Wymiary catosci 110 x 134 cm.

Tabliczka mnozenia

Scienna plansza edukacyjna z tabliczka mnozenia w zakresie 1-100. Winna by¢ laminowana
dwustronnie folig strukturalng o duzej wytrzymatosci i oprawiona w drewniane potwatki z
zawieszeniem sznurkowym. Format: 150 x 110 cm. 5 lat gwarancji na trwatos¢ oprawy i folii.

10.

Kalendarz

Zestaw do nauki dni, tygodni, miesiecy, lat oraz por roku. Kalendarz tgczy w sobie mozliwosé zabawy
zespotowej, manipulacji, gier jezykowych i pamieciowych. Umozliwia takze nauke liczenia i pisania. W
zestawie winno by¢: metaliczna tablica (70 x 50 cm), 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami

przedstawiajacymi pogode, 6 strzatek, 31 kart z numerami od 1 do 31, 22 karty do utozenia roku, 10

kart przedstawiajacych zajecia klasowe, woreczek
Z magnesami.
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11.

Gra ksztattujgca umiejetnosci rozpoznawania
dzwiekdw z otaczajgcego Swiata

Gra ksztattujgca umiejetnosci rozpoznawania dzwiekow z otaczajacego Swiata, w zestaw ktorej wejsé
powinno: 25 dwustronnych kart o wymiarach: 19,6 cm x 13,5 cm, 150 zetonéw w kolorze czerwonym o
$r. 3 cm oraz ptyta CD. Catos¢ winna by¢ zapakowana w walizeczke o wym. 23,5 cm x 18,5cm x 6 cm z

praktycznym uchwytem.

12.

Diwiekowe szesciany

Zestaw winien sktadac sie z 16 dZzwiekowych kostek wykonanych z wysokiej jakosci tworzywa. Jedna
$cianka winna by¢ zrobiona z przezroczystego pleksi. 7 par szeSciandw (niebieskie i z6tte) jest
dzwiekowych (kazda para wypetniona jest tym samym materiatem), a 1 para - pustych, co ma pomadc
dziecku zrozumieé réznice pomiedzy ciszg a dzwiekiem. Wym. kostek: 5 x 5 cm.

13.

Fotografie czynnosci

Materiat winien prezentowac codziennie wykonywane czynnosci oraz czynnosci wyjatkowo bliskie
dzieciom. Dzieki fotografiom dzieci bedg miaty mozliwos¢ zapoznania sie z czasownikami oraz uczy¢ sie
ich poprawnego nazewnictwa, opisujgc czynnosci przedstawione na zdjeciach. Rozwija zdolnos$¢
obserwacji oraz wzbogaca stownictwo. W zestawie winna byc¢: ptyta CD,min. 50 zdje¢ (13,5 x 19,5 cm).
Catos¢ winna by¢ zapakowana w poreczng walizeczke.

14.

Gra pokazujaca gdzie jest btad

W zestawie min. 50 zdje¢ zapakowanych w praktyczng walizke, ktéra utatwia segregacje i
przechowywanie zdje¢.Gra winna zawierac takze podktadke pod karty. Wym.: 19,5 x 13,5 cm.
Obserwacja zdje¢ ilustrujacych rézne nieprawidtowosci ksztattuje u dzieci logiczne myslenie, rozwija
spostrzegawczos¢, wyczula a sytuacje nonsensowne. Dziecko wychwytuje niescistosci i opisuje je

15.

Program multimedialny - logorytmika

Program multimedialny, ktéry pokazuje, jak w ciekawy sposéb mozna wykorzysta¢ muzyke w
profilaktyce i terapii logopedycznej. Program winien umozliwiaé:
e prace indywidualng i grupowa
» tworzenie autorskich programéw lekcyjnych za pomoca funkcji Kreator Zajec
* rozw0j percepcji i pamieci stuchowej oraz koordynacji stuchowo-ruchowe;j
® urozmaicenie terapii dzieki zastosowaniu ponad 100 ¢wiczen ruchowych, stuchowych, a takze stowno
muzycznych opartych na atrakcyjnych wierszach i piosenkach
* wzbogacenie procesu nauki dzieki zastosowaniu zestawu programéw narzedziowych: Wirtualna
klawiatura, Kompozytor melodii, gama C-dur, Wartosci rytmiczne oraz Stowniczek terminéow
muzycznych
* motywacje dzieci dzieki dzwiekowym i graficznym wzmocnieniom pozytywnym

16.

Gra dzwiekowa

Zestaw winien zawierac ptyta CD (35 min.), 12 ilustrowanych plansz (25 x 9,5 cm), 40 zetondw. Ptyta
winna zawierac 36 odgtoséw z otaczajgcego srodowiska. Dzieci stuchaja kolejno nagranych, znajomo
brzmigcych dzwiekdw i umieszczajg zeton na obrazku kojarzonym z danym odgtosem.
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17.

Lotto dZzwiekowe Zwierzeta

Gra w rozpoznawanie niezwyktych odgtoséw przyrody. Nagrania winny prezentowad: ryki, warkoty,
piski, pohukiwania i mnéstwo innych ciekawych dzwiekéw do ktérych nalezy dobraé wtasciwe
zwierzeta. Gra ma za zadanie rozwijaé¢ umiejetnos¢ analizy stuchowej, kojarzenia i rozpoznawania
dzwiekéw. Dziecko ma za zadanie odnalez¢ w sekwencjach rytmy i zaleznosci. W zestawie winno sie
znalez¢: ptyta CD, 6 réznych kart ze sztywnego kartonu
(25 x 19 cm) oraz 40 plastikowych zetondw o srednicy 3,5 cm.

18.

Ekran klasyczny 180 x180 cm

Ekran klasyczny o biatej, matowej powtoce, ktéry wyposazono w zwiekszajaca jakos¢ ogladania
mozliwos$¢ regulacji napiecia oraz czarny, poprawiajacy kontrast margines. Dzieki posiadanemu
statywowi oferuje mozliwos¢ projekcji materiatéw w miejscach zupetnie dowolnych.

19.

Drzewko ze smutna ming - drzewko smutku

Konstrukcja winna zawierac: 18 listkéw wykonanych ze sklejki
(10 x 15 cm) w kolorze zielonym z napisami cech oraz uczué¢ smutnych , 17 drewnianych koteczkéw w
kolorze zielonym oraz instrukcja gry. Drzewko winno by¢ wykonane sg ze sklejki, zawiera¢
antyposlizgowa podstawe. Rozmiar drzewka: 120 x 75 cm. Dzieci rozwijaja swoje kompetencje
jezykowe, uczg sie komunikacji werbalnej, niewerbalnej, pokonuja bariery zwigzane z wyrazaniem
wtasnych emocji, radzeniem sobie z nimi i rozpoznawaniem uczu¢ i nastrojéw innych osdéb.

20.

Drzewko z radosng ming - drzewko radosci

Konstrukcja winna zawierac :18 listkéw wykonanych ze sklejki
(10 x 15 cm) w kolorze zielonym z napisami cach i uczu¢ radosnych, 17 drewnianych koteczkéw w
kolorze zielonym oraz instrukcja gry. Drzewko winno by¢ wykonane sg ze sklejki, zawiera¢
antyposlizgowa podstawe. Rozmiar drzewka: 120 x 75 cm. Dzieci rozwijaja swoje kompetencje
jezykowe, ucza sie komunikacji werbalnej, niewerbalnej, pokonuja bariery zwigzane z wyrazaniem
wtasnych emocji, radzeniem sobie z nimi i rozpoznawaniem uczuc i nastrojéw innych oséb.

21.

Szachy

Wymiary: 30 x 30 x 5 cm.

22,

Klocki taczki w kuferku

500 elementéw zapakowanych w praktyczng skrzyneczke. Klocki wykonane sg z tworzywa o wysokiej
jakosci.

23.

Uktadanka emocje

Zabawa polega na uktadaniu dzieciecych twarzy z elementéw, ktére dzieci wybiorg po wyrzuceniu 3
kostek. Po ztozeniu obrazka w catos$¢ opisujg wyrazane emocje. W zestawie winno by¢ 21 elementéw.
Wym. opakowania: 22,5 x 22,5 x 4,5 cm

24.

Domino

Zestaw 28 duzych, podtogowych dywanikéw kostek domina do gier i zabaw edukacyjnych.
Kazda kostka winna by¢ podgumowana. Wym.: 10,5 x 21 cm. Cato$¢winna by¢ zapakowana w
plastikowy pojemnik o wym.: 37 x 25 x 6,5 cm

25.

Ksigzeczka

Ksigzeczka - zabawy z chusta.

26.

Chusta w ksztatcie kota

Chusta w ksztatcie kota o $r. 3,5 m z raczkami, zszyta z 8 tréjkatéw w czterech kolorach. Do krawedzi
kota doczepionych jest 8 rgczek wykonanych z mocnej tasmy o szerokosci min. 2 cm. W $rodku chusty
znajdowac sie winno koto wykonane z biatej siateczki. Chusta winna by¢ zapakowana jest w torbe
wykonang z tatwo zmywalnej tkaniny.

Projekt wspoétfinansowany ze srodkoéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Strona 36




Chusta $r. 6 m, 12 uchwytéw. Chusta z uchwytami na obrzezu przeznaczona jest do wielu kreatywnych

27. Chusta spadochron zabaw logicznych, a takze ruchowych. Uatrakcyjnia tradycyjne zajecia. Zabawa chustg zacheca do 1
zabaw grupowych, wspétdziatania, wspétpracy, uczy nawigzywania kontaktéw interpersonalnych.
Podtogowa mata ochronna przeznaczona do bezpiecznej zabawy i éwiczen ruchowch.
28. Mata ochronna 1
Wym.: 100 x 200 cm
Wypetniony pianka odporng na odksztatcenia i pokryty tatwo
zmywalng, atestowang tkaning idealnie nadaje sie do zabaw
29. Materac S . 2
ruchowych i éwiczen korekcyjnch.
Wym.: szer. 60 x wys. 10 x dt. 200 cm
30. Pitka gimanstyczna Pitka gimnastyczna o $rednicy 22 cm 5
Skakanka o dt. 245 cm z drewnianymi raczkami umozliwiajgcymi indywidualng korekte dtugosci
31. Skakanka skakanki. Idealna do ¢wiczen rozwijajacych koordynacje wzrokowo - ruchowg, réwnowage, sprawnosé¢ 10
fi zyczna.
. tawka gimnastyczna 3 m o wys. 30cm. Szerokos¢ siedziska 22 cm. Catosc wykonana z tarcicy iglaste;j.
32. tawka gimnastyczna 3 m . 4
Stopki gumowe.
33. 7 tondw - dzwonki metaliczne Dzwonki z siedmioma tonami na podstawie drewnianej. Wym.: 15,5 cm x 17,5 cm. 3
34. Dzwonki z raczka 5 dzwoneczkéw na raczce. Dtugo$é min. 14 cm. 5
i Para drewnianych klawesow.
35. Para klawesow 5
Wym.: 20 x 2 cm.
Wypetniony pianka odporng na odksztatcenia i pokryty tatwo
zmywalng, atestowang tkaning idealnie nadaje sie do zabaw
36. Materac 4

ruchowych i éwiczen korekcyjnch.
Wym.: szer. 60 x wys. 10 x dt. 200 cm
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Zestaw instrumentéw dobranych w oparciu o metode nauczania muzyki Carla Orffa.Zestaw winien
zawierac wszystkie instrumenty niezbedne podczas zaje¢ muzycznych. W zestawie: 4 tréjkaty z
pateczkami, 1 dzwonek, 1 dzwoneczek, 2 pary drewnianych klaweséw, 1 drewniany tonblok, 1 tonblok

37. Orkiestra 2-tonowy, 1 tonblok guiro, 1 para drewnianych grzechotek, 2 pary talerzy w dwéch rozmiarach, 2 jajka- 3
grzechotki,1 drewniany tamburyn, 1 bebenek, 2 dzwonki na reke lub noge. Catos¢ znajduje sie w
zasuwanej torbie na suwak.
38. Podwdjne marakasy Dt. 20 cm, 1 para. 4
Skakanka o dt. 245 cm z drewnianymi raczkami umozliwiajgcymi indywidualng korekte dtugosci
39. skakanki skakanki. Idealna do ¢wiczen rozwijajacych koordynacje wzrokowo - ruchowg, réwnowage, sprawnosé 18
fizyczna.
Dwustronny, duzy, magnetyczny zestaw demonstracyjny prezentujacy budowe ciata cztowieka: uktad
40. Magnetyczny zestaw demonstracyjny kostny, gtéwne organy, grupy miesni. 1
Wys. 90 cm.
Dywanik o Wym.: 99 x 72 cm
41. Mapa $wiata ywan v X 1
. . Zestaw winien zawiera¢: zbiorniczek na wode, pokrywa, naktadka na chmure, podstawka.
42, Obieg wody w przyrodzie 1
Wym.: 51 x31x12 cm.
43 Klocki Kolorowe beleczki.Zestaw klockéw do manipulacji i konstruowania, w zestawie min. 45 elementéw. 8
. i
Wym.: 5x 15 cm.
44, Zegar stojacy czerwony Zegar o wym. 40 x 40 cm. Wykonany winien by¢ z ptyty mdf w kolorze 1-czerwony 1
45, Zegar stojacy 20tty Zegar o wym. 40 x 40 cm. Wykonany winien by¢ z ptyty mdf w kolorze 1-z6lty 1
46. Zegar stojacy zielony Zegar o wym. 40 x 40 cm. Wykonany winien by¢ z ptyty mdf w kolorze 1-zielony 1
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Zestaw do nauki dni, tygodni, miesiecy, lat oraz pér roku. Kalendarz tgczy w sobie mozliwosé zabawy
zespotowej, manipulacji, gier jezykowych i pamieciowych. Umozliwia takze nauke liczenia i pisania. W

47. Kalendarz zestawie winno sie znalez¢: metaliczna tablica (70 x 50 cm), 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z 2

puzzlami przedstawiajacymi pogode, 6 strzatek, 31 kart z numerami od 1 do 31, 22 karty do utozenia
roku, 10 kart przedstawiajacych zajecia klasowe, woreczek z magnesami.
48. Statyw do prezentacji map i plansz 26ty metalowy stojak na trzech nogach. Wys.: 131 cm, po wysunieciu gérnej czeéci max 243 cm. 3
Pompowany globus konturowy o $r. 67,5 cm doskonale nadaje sie do nauki nazw kontynentdw,
apamigtania ich

49, Globus konturowy . L . zap . letania 3 L. . , . 1

ksztattu i lokalizacji. Uczniowie moga na globusie zaznacza¢ suchoscieralnym mazakiem gtéwne szlaki
handlowe, zbiorniki wodne, paristwa. W zestawie pakiet do naprawy, haczyk.
50. Globus polityczny $r. 22 Globus polityczny $r. 22 1

RAZEM

Ryjewo, dn. 27 listopada 2012 roku

Miejscowosé, dnia
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Pieczec i podpis osoby upowaznionej
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